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I. NORMATIVA

La programacién didactica del Departamento de Matemadticas para el curso 2023-2024 se ajusta la
legislacion vigente, en concreto a las siguientes disposiciones legales:

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas
de la Educacion Secundaria Obligatoria.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas del
Bachillerato.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de
Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacidén y el curriculo de la etapa de
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgdnico de los Institutos de
Educacién Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados
aspectos de la atencidon a la diversidad y a las diferencias individuales se establece la ordenacién de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las
distintas etapas educativas.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a
la diversidad y a las diferencias individuales se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las distintas etapas educativas.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la
competencia en comunicacién linglistica en educacidn primaria y educacién secundaria obligatoria.
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II. COMPONENTES DEL DEPARTAMENTO. CURSOS Y MATERIAS QUE IMPARTEN

Durante el curso 2023/24, el Departamento de Matematicas del I.E.S. "Maestro Padilla" estd compuesto
por los siguientes profesores y profesoras:

D2 Rosa M2 Nuiiez Teruel. Profesora 49B4 4h
12Bach CT 4h
29Bach CT 4h
29Bach C 4h

D2 Antonia Ayala Soriano Profesora 39B1 4h

Tutora 22B3 Desdoble 39B3 4h

Profesora sustituta: 29B3 4h

D2 Maria del Carmen Desdoble 49B3 4h

Morales Sanchez

D. Carlos Martinez Rivero Profesor 19B3 4h
29B1 4h
Desdoble 29B2 4h
Desdoble 22B4 4h

D2 M2 Carmen Sierra Profesora TIC (diversificacion 32) 2h

Tortosa. 19B2 4h
1°B4 4h
Desdoble 39B3 4h
292Bach HCS 4h

D. Rafael Campoy Profesor

Ramirez 12Bach HCS 4h
29Bach C Estadistica 2h
29Bach CT Estadistica  2h

D2 Tania Martinez Profesor/a 12Bach CS 4h

Caiestro Tutora 39B2 4h

12Bach CS Doble Docencia 1h

D. Juan Antonio Pérez Profesor/a 19B1 4h

Serrano Tutor 192B1 Desdoble 29B2 4h
Desdoble 22B4 4h
39B4 4h
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D2 Laura Castaiio Garcia. Profesora 4°B1-B2-B3 12h
Jefa de Doble Docencia 2h
Departamento

Coordinacion de
area

I1I. HORARIO DE REUNION DEL DEPARTAMENTO

La hora de reunidn de Departamento, por acuerdo de sus miembros, serad en horario de mafiana y queda
fijada los lunes y miércoles de 11:15 a 11:45 horas.

IV. PARTICIPACION DE LOS MIEMBROS DEL DEPARTAMENTO EN LOS PLANES Y
PROYECTOS DEL CENTRO

Todos los miembros del departamento participan en el proyecto Red Andaluza “Escuela: Espacio de Paz”y
en el programa de la Red Andaluza de Ecoescuelas. Ademdas también hay participacion de algunos
miembros en el Programa Steam de Robdtica Educativa y Plan de Actualizacidn Digital.

V. PROPUESTA DE MEJORA DEL CURSO ANTERIOR

El Departamento aporta las siguientes propuestas de mejora:

e Debido a la continuidad de la materia, se realizard una reestructuracion de contenidos-saberes
basicos en todos los niveles para garantizar la adquisicion de todo lo necesario e imprescindible
para afrontar el estudio de la materia de cara al presente curso y posteriores:
22ESO. Se tratara con detenimiento los saberes basicos asociados al sentido de la medida y
espacial.

32 ESO. Se comenzara, como en anos anteriores, por Estadistica y Probabilidad (sentido
estocdstico), compaginando con el repaso de numeros naturales y enteros.

42 de ESO (Mat A). Se priorizardn contenidos buscando los mas aplicados y se trabajard la
resolucidn de problemas basicos: aritmética, proporcionalidad y porcentajes, geometria (cdlculo de
areas), interpretacién de graficas y estadistica.

42 de ESO (Mat B). Siempre que la organizacion de los grupos por optativas lo permita, se intentara
hace hincapié en las contenidos-saberes basicos necesarios para los cursos siguientes. Asi, por
ejemplo, con el alumnado orientado a Bachillerato HHSS o Artistico no sera necesario trabajar los
saberes basicos referentes al sentido de la medida y espacial, en concreto, las unidades de
Trigonometria y Geometria Analitica y si se reforzard Estadistica y Probabilidad (sentido
estocdstico).

e En todos los niveles, especialmente en los grupos que presenten mas dificultades, nos planteamos:
1.- Optimizar y maximizar el trabajo en el aula.

2.- Insistir en conceptos basicos y de cursos anteriores que no estdn asimilados.
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3.- Repasar periédicamente los conceptos trabajados desde el principio del curso.
4.- Corregir las actividades propuestas.

VI. PLAN DE ACTUACION Y ACTIVIDADES DEL DEPARTAMENTO

1. Actividades complementarias y extraescolares relacionadas con el curriculo
El Departamento propone:

e Actividades temporales de interés educativo para el area (como puede ser “Semana de la Ciencia”
para alumnado de 42 y Bachillerato organizada por la Universidad de Almeria).

e Colaboracién en otras actividades o visitas organizadas por el drea cientifico-tecnolégica.

2. Actividades de caracter transversal al curriculo

El Departamento participard en todas aquellas actividades programadas por el centro que tengan un
caracter transversal y la planificacidon pedagdgica del curriculo de matematicas respondera a los siguientes
aspectos:

a) La lectura serd un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Se trabajara de
manera planificada segun lo acordado a nivel de centro y en las actividades se potenciard aspectos clave
como el debate y la oratoria.

b) En las actividades a realizar se buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a
cada alumno o alumna una adecuada adquisicidn de las competencias clave previstas en el Perfil
competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza
Basica.

c) Se favorecerad la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacién.

d) Se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades
humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacién o el
calentamiento de la Tierra, todo ello con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa,
conservacion y mejora de nuestro entorno medioambiental como elemento determinante de la calidad de
vida.

e) Se desarrollaran dindmicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y
alumna y se integraran diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos
gue respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le
permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad lingliistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas,
el flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las
contribuciones de su ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formardn parte del
desarrollo del curriculo.
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h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la
promocién de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucion pacifica de conflictos y
modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y
oportunidades de mujeres y hombres.

i) Se dedicard un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el alumnado, asi
como a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexién y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de
sistematizacidn y de presentacién de la informacion, para aplicar procesos de analisis, de observacion y de
experimentaciéon, mejorando habilidades de cdlculo y desarrollando la capacidad de resolucidén de
problemas, fortaleciendo asi habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

Desde el Departamento de Matematicas, para realizar el efectivo tratamiento de estos temas, se
proponen las siguientes vias:

1. Proponer actividades cuyos contextos estén relacionados con alguno de los aspectos antes enunciados
para aplicar los contenidos matematicos en el andlisis objetivo de situaciones conflictivas o relacionadas
con la educacidén en valores, los temas transversales, etc.

2. Proponer actividades cuyos contextos estén relacionados con alguno de los aspectos antes enunciados
para desmontar tépicos o estereotipos contrastando la idea preconcebida con los datos reales.

3. Realizar encuestas, en aquellos cursos donde se imparta Estadistica, sobre temas de consumo, habitos
de salud, situaciones locales referidas al medio ambiente, temas sociales, etc.

4. Promover la cooperacién en clase evitando marginaciones por razén de sexo, de raza, de nivel social, o
de diferencias en la capacidad.

5. Intentar poner los medios para eliminar las dificultades derivadas de las diferencias culturales o sociales.

6. Dar a conocer la contribucion de la mujer y de matematicos de otras culturas en la historia de las
matematicas.

7. Estar vigilantes en nuestras clases con respecto al comportamiento o a los comentarios de los alumnos
sobre situaciones conflictivas o relacionadas con la educacion en valores y los temas transversales.

8. Intervenir de forma inmediata sobre comportamientos o comentarios que nos puedan indicar un uso
inadecuado de las Tecnologias y las redes sociales o un caso de acoso escolar.

VII. OBJETIVOS DEL DEPARTAMENTO
Como Departamento nos proponemos alcanzar los siguientes objetivos:
e Colaborar para la consecucion de los Objetivos de este centro, participando en la realizacion de
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actividades y manteniendo una actitud cooperante, solidaria, responsable, abierta y tolerante
por parte de todos y cada uno de los miembros del departamento.

e Contribuir al desarrollo de las competencias clave y a conseguir la superacién por parte de los
alumnos y alumnas de los objetivos de Etapa.

e Fomentar el sentimiento de autoestima potenciando progresivamente el trabajo continuado y
el esfuerzo de los alumnos y alumnas.

e Aportarles la orientacidon profesional necesaria para realizar o afrontar con éxito estudios
superiores y/o su incorporaciéon al mundo laboral, asi como la integracion de todo el alumnado
gue forma nuestro Centro.

e Desarrollar en el alumnado los procedimientos y actitudes que les ayuden a conseguir las
competencias clave capacitdndoles para comprender y elaborar estrategias usando todo tipo de
codigos (verbales, grafico-plasticos, formales...) para resolver distintas situaciones.

Desarrollar en ellos la capacidad de aplicar lo aprendido a las situaciones de la vida cotidiana.

e Crear hdabitos de cooperaciéon y comportamiento solidario dentro de un grupo o equipo,
fomentando las relaciones interpersonales con actitudes tolerantes, libres de inhibiciones y
prejuicios. Colaborar asimismo en la planificacidn de actividades culturales.

e Fomentar el desarrollo de habitos de cuidado y salud corporal que propicien un clima individual
y social sano.

e Contribuir a los elementos globalizadores y personalizadores de la educacién consiguiendo que
ésta redunde en procesos profundos de maduracion personal.

o Defender los Derechos Humanos luchando contra comportamientos violentos, sexistas,
xenofobos, racistas...

Desarrollar la aficion a la lectura como fuente de informacidon y comunicacion.

Contribuir a que el alumnado desarrolle un método de estudio propio.

1. Educacion Secundaria Obligatoria
La ensenanza de las Matematicas en la educacion Secundaria en Andalucia contribuird a desarrollar en el
alumnado las capacidades que les permitan:

1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los
procesos matematicos, cientificos y tecnoldgicos como en los distintos dmbitos de la actividad humana.

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborary
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.

3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de
recogida de la informacién y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de
distintas clases de numeros y la seleccion de los calculos apropiados a cada situacion.

4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.)
presentes en los medios de comunicacién, Internet, publicidad u otras fuentes de informacidn, analizar
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criticamente las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacién para
una mejor comprensién de los mensajes.

5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.

6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacién de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisién en el
lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacidn y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcion del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucidn de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribucién de
ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la
humanidad, la aportacion al crecimiento econdmico desde los principios y modelos de desarrollo
sostenible y utilidad social o la convivencia pacifica.

2. Bachillerato
La aportacion de la materia es esencial para la consecucidon de los objetivos de la Etapa. Ello se manifiesta
en varios aspectos que pasamos a destacar:

e Coopera en el desarrollo y consolidacidon de habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

e Estimula a asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
los demds, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad.

e Realiza una eficaz aportacion a la consecucidén de destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes
de informacidn para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Facilita la adquisicion de
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una preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la
comunicacion.

e Impulsa el desarrollo del espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacidn, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

e Favorece el aprecio a la creacion artistica y la comprension del lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresidn y representacion.

La ensefianza de la materia Matematicas en Bachillerato tendra como finalidad el desarrollo y consecucién
de las siguientes capacidades:

1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacién en la resolucidn de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.

2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.

3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacion, formulacion, contraste de hipodtesis, aplicacién de deduccion e induccidn, etc.) para
enfrentarse y resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.

4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriguecimiento de los distintos campos del conocimiento.

5. Utilizar los recursos y medios tecnoldgicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
compresion de distintas situaciones dado su potencial para el calculo y representacion grafica.

6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse
con rigor cientifico, precisién y eficacia de forma oral, escrita y gréfica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.

7. Emplear el razonamiento légico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.

8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizaciéon y
resolucidn de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones légicas.

9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.

La ensefianza de la materia Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales en Bachillerato tendra como
finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:
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1. Aplicar a situaciones diversas los contenidos matematicos para analizar, interpretar y valorar fenémenos
sociales, con objeto de comprender los retos que plantea la sociedad actual.

2. Adoptar actitudes propias de la actividad matematica como la vision analitica o la necesidad de
verificacion. Asumir la precisién como un criterio subordinado al contexto, las apreciaciones intuitivas
como un argumento a contrastar y la apertura a nuevas ideas como un reto.

3. Elaborar juicios y formar criterios propios sobre fendmenos sociales y econémicos, utilizando
tratamientos matemadticos. Expresar e interpretar datos y mensajes, argumentando con precisidn y rigor,
aceptando discrepancias y puntos de vista diferentes como un factor de enriquecimiento.

4. Formular hipdtesis, disefiar, utilizar y contrastar estrategias diversas para la resolucidn de problemas
gue permitan enfrentarse a situaciones nuevas con autonomia, eficacia, confianza en si mismo y
creatividad.

5. Utilizar un discurso racional como método para abordar los problemas: justificar procedimientos,
encadenar una correcta linea argumental, aportar rigor a los razonamientos y detectar inconsistencias
légicas.

6. Hacer uso de variados recursos, incluidos los informaticos, en la busqueda selectiva y el tratamiento de
la informacidn grafica, estadistica y algebraica en sus categorias financiera, humanistica o de otra indole,
interpretando con correccién y profundidad los resultados obtenidos de ese tratamiento.

7. Adquirir y manejar con fluidez un vocabulario especifico de términos y notaciones matematicos.
Incorporar con naturalidad el lenguaje técnico y grafico a situaciones susceptibles de ser tratadas
matematicamente.

8. Utilizar el conocimiento matematico para interpretar y comprender la realidad, estableciendo relaciones
entre las matematicas y el entorno social, cultural o econémico y apreciando su lugar, actual e histdrico,
como parte de nuestra cultura.

VIII. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LAS COMPETENCIAS CLAVE

Se entiende por competencia la capacidad de poner en practica de forma integrada, en contextos y
situaciones diferentes, los conocimientos, las habilidades y las actitudes personales adquiridos durante la
etapa educativa, con el fin de lograr la realizacién adecuada de actividades y la resolucion eficaz de
problemas complejos. Las competencias tienen tres componentes: un saber (un contenido), un saber
hacer (un procedimiento, una habilidad, una destreza, etc.) y un saber ser o saber estar (una actitud
determinada).

Segun el RD 217/2022, de 29 de marzo, y el RD 243/2022, de 5 de abril, se definen las competencias clave
como los desempenos que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda progresar con
garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafios globales y locales.
Estas Competencias Clave son:
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a) Competencia en comunicacion lingtistica (CCL)

b) Competencia plurilingtie (CP)

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
d) Competencia digital (CD)

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

f) Competencia ciudadana (CC)

g) Competencia emprendedora (CE)

h) Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

Las Matematicas contribuyen a la adquisicion y desarrollo de todas las competencias clave, especialmente
al desarrollo de la competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM),
reconocida y considerada clave por la Unidn Europea, porque constituye un instrumento imprescindible en
el desarrollo del pensamiento de los individuos y un componente esencial de comprensidon, modelizacién y
transformaciéon de los fendmenos de la realidad, que les permitird desenvolverse mejor tanto en lo
personal como en lo social. Implica la capacidad de aplicar el razonamiento matematico y sus herramientas
para describir, interpretar y predecir distintos fendmenos en su contexto. Se encuentra, por su propia
naturaleza, intimamente asociada a los aprendizajes que se abordardn en el proceso de ensenanza-
aprendizaje de la materia. El empleo de distintas formas de pensamiento matematico para interpretar y
describir la realidad y actuar sobre ella, forma parte del propio objeto de aprendizaje y el desarrollo de la
materia estd orientado a aplicar habilidades, destrezas y actitudes que hacen posible comprender
argumentos y expresar y comunicar en el lenguaje matematico.

Las Matematicas también favorecen un acercamiento al mudo fisico a través de modelos matematicos y
fomentando destrezas que permitan usar correctamente recursos tecnolégicos para identificar preguntas,
resolver problemas, llegar a una conclusién o tomar decisiones basadas en pruebas y argumentos.

Algunos indicadores de esta competencia serian:

Utiliza el pensamiento matematico para interpretar y describir la realidad, asi como para actuar
sobre ella.

e Comprende una argumentacion matemadtica, ademas de expresarse y comunicarse a través del
lenguaje matematico y utilizar el conocimiento matematico con otros tipos de conocimiento para
obtener conclusiones.

e Reduce la incertidumbre y se enfrenta a situaciones cotidianas de diferentes grados de
complejidad.

e Utiliza ndmeros, simbolos y sus operaciones y tiene dominio de los aspectos espaciales y
cuantitativos de la realidad para resolver problemas relacionados con la vida diaria.

e Planifica estrategias para resolver problemas matematicos, cientificos y tecnoldgicos de cualquier
indole y realiza una presentacion del proceso seguido de forma clara, ordenada y argumentada.

e Utiliza un método para resolver los problemas.
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e Discrimina formas, relaciones y estructuras geométricas.
e Transfiere formas y representaciones entre el plano y el espacio e identifica modelos y usuarios
para extraer conclusiones.

e Conoce, comprende y explica con criterios cientificos algunos cambios destacables que tienen lugar
en la naturaleza y en la tecnologia para resolver problemas, planificar y realizar argumentaciones.

e Comprende y explica fendmenos naturales y tecnoldgicos, valorando el uso responsable de los
recursos naturales.

El resto de competencias clave se trabajan de la siguiente manera:

e La competencia lingiistica (CCL), por medio de lecturas comprensivas de los enunciados y
comunicacidn, verbalmente o por escrito, de resultados obtenidos en la resoluciéon de problemas y
proyectos de investigacion. También con la exposiciéon de un trabajo o incorporacién al propio
vocabulario los términos matematicos usados. Algunos indicadores serian:

a) Emplea el lenguaje matematico de forma oral y escrita para formalizar el pensamiento.

b) Utiliza las leyes matematicas para expresar y comunicar ideas de un modo preciso y sintético.
c¢) Comprende lo que lee, localiza y reconoce las ideas principales y secundarias.

d) Domina tanto la expresidn oral como escrita.

e La competencia plurilingiie (CP), se trabajara con ejemplos de textos y articulos con lenguaje
cientifico en diferentes lenguas.

e La competencia digital (CD), a través del empleo de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion de forma responsable, pues son herramientas muy utiles en la resolucidon de
problemas y comprobacién de las soluciones. En los saberes asociados al sentido estocastico
(estadistica y probabilidad), a la hora de representar e interpretar datos estadisticos y también en
los problemas de modelizacién. La incorporacidn de herramientas tecnoldgicas como recurso
didactico para el aprendizaje y para la resolucion de problemas contribuye a mejorar la
competencia digital de los estudiantes, del mismo modo que la utilizacidn de los lenguajes grafico y
estadistico ayuda a interpretar mejor la realidad expresada por los medios de comunicaciéon. No
menos importante resulta la interaccién entre los distintos tipos de lenguaje: natural, numérico,
grafico, geométrico y algebraico como forma de ligar el tratamiento de la informacién con la
experiencia de los alumnos.

e La competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA), a través de la comprobacion
de resultados y autocorrecciéon que implican razonamiento, autonomia y reflexion critica. También
mediante la observacion de fendmenos sociales y su andlisis.

e La competencia ciudadana (CC), mediante el trabajo colaborativo del alumnado para la resolucion
de problemas matematicos pues implica actitudes de colaboracién y respeto en los procesos de
reflexion y toma de decisiones, fomentando al mismo tiempo una actitud abierta ante diferentes
soluciones. También se trabaja esta competencia al utilizar las matematicas para describir
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fendmenos sociales, predecir y tomar decisiones, adoptando una actitud abierta ante puntos de
vista ajenos y valorando las diferentes formas de abordar una situacién.

e La competencia emprendedora (CE), por la necesidad de establecer un plan de trabajo para la
resolucion de problemas en revisidon y modificacién continda.

e Conciencia y expresiones culturales (CEC), mediante ciertas aportaciones que permiten analizar y
comprender numerosas producciones artisticas donde se ven reflejadas las matematicas, por
ejemplo a través de la geometria, que ofrece medios para describir y comprender el mundo que
nos rodea.

IX. PROGRAMAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se entiende por atencion a la diversidad el conjunto de actuaciones y medidas educativas que garantizan
la mejor respuesta a las necesidades y diferencias de todos y cada uno de los alumnos y alumnas en un
entorno inclusivo, ofreciendo oportunidades reales de aprendizaje en contextos educativos ordinarios.

El Departamento de Matematicas para las etapas de ESO vy Bachillerato establecera actuaciones
educativas de atencién a la diversidad dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y
estilos de aprendizaje, motivaciones, intereses, situaciones socioecondmicas y culturales, linglisticas y de
salud del alumnado, con la finalidad de facilitar la adquisiciéon de las competencias clave y el logro de los
objetivos de la etapa y no podran, en ningun caso, suponer una discriminacién que le impida alcanzar la
titulacion correspondiente.

e Organizard la atencién a la diversidad, con caracter general, desde criterios de flexibilidad
organizativa y atencién inclusiva, con el objeto de favorecer las expectativas positivas del alumnado
sobre si mismo y obtener el logro de los objetivos y las competencias clave de la etapa.

e Tendrd en cuenta los principios generales de actuacion:

a) La consideracidony el respeto a la diferencia, asi como la aceptacion de todas las personas como
parte de la diversidad y la condicién humana.

b) La personalizacion e individualizacién de la ensefanza con un enfoque inclusivo, dando
respuesta a las necesidades educativas del alumnado, ya sean de tipo personal, intelectual,
social, emocional o de cualquier otra indole, que permitan el maximo desarrollo personal y
académico del mismo.

c) La deteccion e identificacion temprana de las necesidades educativas del alumnado que
permita adoptar las medidas mas adecuadas para garantizar su éxito escolar. Las medidas de
atencion a la diversidad en esta etapa deberdn ponerse en practica tan pronto como se
detecten las necesidades, estaran destinadas a responder a las situaciones educativas concretas
del alumnado y al desarrollo de las competencias clave y de los objetivos de Educacién
Secundaria Obligatoria/Bachillerato y no podran suponer una discriminacion que impida al
alumnado alcanzar dichos elementos curriculares.

d) La igualdad de oportunidades en el acceso, la permanencia, la promocién vy titulaciéon en la
etapa. El marco indicado para el tratamiento del alumnado con necesidades especificas de

apoyo educativo es aquel en el que se asegure un enfoque multidisciplinar, mediante la
13
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utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién como herramientas
facilitadoras para la individualizacidon de la ensefianza, asegurdndosela accesibilidad universal y
el disefio para todos y todas, asi como la coordinacion de todos los miembros del equipo
docente que atienda al alumnado vy, en su caso, de los departamentos de orientacidn.

e) La equidad y excelencia como garantes de la calidad educativa e igualdad de oportunidades, ya
gue esta solo se consigue en la medida en que todo el alumnado aprende el maximo posible y
desarrolla todas sus potencialidades.

Atendiendo a la Orden del 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Andalucia y se
regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, el departamento de Matemadticas atiende a
la diversidad con las siguientes medidas:

1. Atencion a la diversidad en la ESO

MEDIDAS GENERALES

e Desdoblamientos de los grupos 22B2, 22B4, 32B3 y 42B3.

® Accidn tutorial como estrategia de seguimiento individualizado y de toma de
decisiones en relacion con la evolucion académica del proceso de
aprendizaje.

® Actuaciones de coordinacién en el proceso de transito entre etapas que
permitan la deteccién temprana de las necesidades del alumnado y la
adopcidn de las medidas educativas.

® Apoyo de un 22 profesor dentro del aula (doble docencia) en algunos cursos.

® Apoyo del profesorado de PT dentro del aula en 12B1, 12B2, 12B4, 22B1 y
292B4. Serdn tres horas semanales de las cuatro que tiene la materia.
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PROGRAMAS DE
ATENCION A LA
DIVERSIDAD

Programa de Refuerzo del
aprendizaje

(Ver Anexol y Anexo2)

¢DESTINADO A?

Alumnado repetidor

Alumnado con materias
pendientes de cursos
anteriores

Alumnado NEAE con
dificultades de aprendizaje
(DIA)

Alumnado NEAE derivadas
de compensacién
educativa (COM)

ACTUACIONES

-El programa de refuerzo
lo llevara a cabo cada
profesor/a en horario
lectivo correspondiente a
la materia objeto de
refuerzo.

-Se hara un seguimiento
periddicamente de la
evolucién del alumnado.

-Se informara a la familia
periddicamente.

-Para el alumnado NEAE,
el profesorado recogera
en Seneca las
adaptaciones

Programas de
profundizacién
(ver Anexo 4)

Alumnado con altas
capacidades intelectuales
(ACAI)

-Enriquecimiento de los
contenidos del curriculo
ordinario sin modificar los
criterios de evaluacion

-Tareas/proyectos de
investigacion que
estimulen la creatividad y
la motivacion del
alumnado

MEDIDAS ESPECIFICAS

Adaptaciones Curriculares
Significativas

Alumnado NEE

-Apoyo del profesorado PT
-Seguimiento de la
adaptacion

Adaptacion Curricular
para el alumnado con
Altas Capacidades
Intelectuales

Alumnado NEAE por
sobredotacion intelectual

1.a) Programa de Refuerzo del aprendizaje
Forma parte de uno de los programas de atencién a la diversidad establecidos para cuando el progreso de

un alumno o una alumna no sea adecuado. Se aplicara en cualquier momento del curso y tiene como

objetivo asegurar los aprendizajes de materias y seguir con aprovechamiento las ensefianzas de ESO. Este

programa se llevara a cabo por cada profesor/a de materia y se tendra en cuenta al siguiente alumnado:
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e Alumnado que no haya promocionado de curso
e Alumnado, que aun promocionando de curso, no supere alguna de las materias/ambitos del curso
anterior.

Se harad un seguimiento de la evolucion de alumno/a a lo largo del curso y la familia serd informada
periddicamente. Entre las medidas de seguimiento estd un control mas exhaustivo del cuaderno, trabajo
en el aula, actividades de casa, interés y motivacion.

Dentro de este programa también se atenderd al alumnado NEAE con dificultades de aprendizaje y
derivadas de compensacién educativa. Algunas adaptaciones generales basicas para este alumnado

seran:

Procurar que el alumno o alumna esté cerca del profesor/a y lejos de motivos de distraccion.
Permitir mds tiempo para realizar los trabajos, tareas, pruebas o examenes.
Permitir el uso de calculadora y tablas de multiplicar, si fuese necesario.

Fraccionar las preguntas de las actividades y pruebas utilizando instrucciones sencillas (enunciados
cortos y palabras clave destacadas).

Buscar refuerzos visuales para trabajar la materia.

Adecuar la cantidad y grado de dificultad de las tareas propuestas.

Verificar que el alumno o alumna comprende los enunciados de las actividades.

Trabajar actividades de refuerzo y graduadas en dificultad.

Alternar diferentes formatos de preguntas (tipo test, oral,....).

Evitar la exposicion ante el resto de sus compafneros y compaferas de sus carencias con el fin de no
deteriorar su autoestima.
e Cuidar el formato de las pruebas escritas: tamafio, letra,....

1.b) Programas de profundizacion

Forma parte de uno de los programas de atencidn a la diversidad (ver Anexo 4) establecidos para ofrecer
experiencias de aprendizaje que permitan dar respuesta a las necesidades que presenta el alumnado
altamente motivado para el aprendizaje, asi como para el alumnado que presenta altas capacidades
intelectuales.

Una vez realizada la evaluacién inicial y una buena observacién durante las primeras semanas de clase, si el
profesor/a lo considera necesario, se tendran las siguientes actuaciones:

e Enriquecimiento de los contenidos del curriculo ordinario.
Se trabajaran actividades con respuesta abierta y diferentes estrategias de resoluciéon de
problemas.

e Se proporcionara material de ampliacidn para promover la investigacion, creatividad y motivacion
del alumnado.
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® Accidn tutorial como estrategia de seguimiento individualizado y de toma de
decisiones en relacion con la evoluciéon académica del proceso de aprendizaje

® Actuaciones de coordinacién en el proceso de transito entre etapas que
permitan la deteccién temprana de las necesidades del alumnado y la
adopcion de las medidas educativas

MEDIDAS GENERALES

PROGRAMAS DE
ATENCION A LA
DIVERSIDAD

Programa de Refuerzo del
aprendizaje

¢DESTINADO A?
Alumnado repetidor

Alumnado con materias
pendientes de cursos
anteriores

Alumnado NEAE con
dificultades de aprendizaje
(DIA)

ACTUACIONES

El programa de refuerzo lo
llevard a cabo cada
profesor/a en horario
lectivo correspondiente a
la materia objeto de
refuerzo

Se hara un seguimiento
periddicamente de la
evolucién del alumnado.

Se informara a la familia
periddicamente.

Programas de
profundizacién

Alumnado con altas
capacidades intelectuales
(ACAI)

Enriguecimiento de los
contenidos del curriculo
ordinario sin modificar los
criterios de evaluacién

Tareas/proyectos de
investigacion que
estimulen la creatividad y
la motivacion del
alumnado

MEDIDAS ESPECIFICAS

Fraccionamiento del
curriculo, Exencion de
materias, adaptacion
curricular de acceso

Alumnado NEE

Adaptacion Curricular
para el alumnado con
Altas Capacidades
Intelectuales

Alumnado NEAE por
sobredotacion intelectual
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3. Evaluacion del programa de refuerzo del aprendizaje para la recuperacion de
pendientes
La evaluacion del programa de refuerzo del aprendizaje para la recuperacidon de pendientes se dara a

conocer al alumnado afectado y sus familias mediante comunicacién via Pasen.

Para la ESO, debido al cardcter continuo de la materia, obtendra calificacion positiva en la materia

pendiente del curso anterior el alumnado que cumpla:

1) Tener una calificacion superior a 5 en la 22 evaluacion del curso actual, y

2) Tener seguimiento positivo (ver Anexo 3), esto es, entregar las actividades que el profesorado
considere oportunas y que propondra periédicamente a lo largo del curso.

Para el alumnado que, tras la segunda evaluacién, no haya obtenido la calificacidn positiva se le

planteara una prueba global y se tendra en cuenta la consecucién de los objetivos alcanzados en el

presente curso escolar. La calificacién vendra dada por:

Prueba escrita (presentacion obligatoria) + entrega de actividades propuestas (seran trabajadas en

clase) + seguimiento del curso actual.

Para BACHILLERATO, el profesor/a entregara relaciones de ejercicios desde comienzo de curso
para que puedan ir repasando y preguntando dudas. Se haran dos examenes globales (el primero
después del ler trimestre y el segundo después del 22 trimestre). Si se supera el primero, no es
necesario presentarse al segundo.

La calificacion vendra dada por: Pruebas escritas + entrega de las actividades propuestas.

X. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

La seleccion de materiales se hace teniendo en cuenta su manejo, funcionalidad y funcién motivadora y

mediadora del conocimiento. Intervendran aquellos que faciliten tanto las actividades de ensefianza como

las de aprendizaje.

En el desarrollo de la practica docente se utilizardn los siguientes materiales y recursos, dependiendo de la

unidad diddactica que se estd desarrollando:

Libro de texto. Se utilizara como una guia para el alumno/a y como fuente de actividades iniciales y
de consolidacion en la adquisicién de destrezas y comprensién de los contenidos trabajados. Este
curso trabajaremos con la editorial SM para ESO y con la editorial ANAYA para Bachillerato.
Apuntes, relaciones de ejercicios, material de apoyo y de ampliacion elaborados por el
profesorado.

Pizarra/Pizarra digital. Se utilizara para la exposicién de contenidos y la correccion de actividades.
Uso de medios audiovisuales, con proyectores en cada aula que nos permita utilizar
presentaciones, hojas de calculo para la utilizacién en la resolucion de problemas, Geogebra para
representacion de funciones y geometria plana, asi como, pequefios videos de consolidacién de
conceptos y procesos matematicos adaptados a los diferentes niveles.
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e Calculadora: se disefiaran actividades para hacer uso de la calculadora, incidiendo en el uso
correcto y adecuado de ellas (sobre todo en los ultimos cursos de la ESO y en Bachillerato).

e Material de dibujo: Regla, compas,...etc., que se utilizard en aquellas actividades que contengan la
realizacion de una figura geométrica, una representacion grafica... etc.

e Periodicos y revistas: Se utilizaran articulos de prensa para observar y analizar graficos, noticias o
los elementos matematicos que en ellos puedan aparecer.

e Uso de Classroom, Moodle y correo electronico como medio de comunicacién con el alumnado
(tablon de anuncios con informacion importante, relaciones de ejercicios, actividades resueltas,
entrega de trabajos y correccién,...).

Recursos TIC y webs matematicas

Las herramientas tecnoldgicas constituyen un estupendo laboratorio matematico que permite
experimentar, suplir carencias en el bagaje matematico del alumno/a, desarrollar la intuicién, conjeturar,
comprobar, demostrar, y, en definitiva "ver las situaciones matematicas" de una forma practica. Por esta
razén se han convertido en un valioso instrumento didactico.

Previa a la utilizacién de estos recursos TIC para el desarrollo de los contenidos, se hara mencién a la
importancia de un comportamiento responsable en los entornos en linea (respetando las normas de
propiedad intelectual y de copyright, asi como uso de banco de imagenes libres de copyright entre otros).
El banco de recursos libres de copyright (incluye iconos, imagenes, sonidos, musica y videos) es accesible
desde la siguiente direccién web: https://acortar.link/gK6¢EL

Red Telematica Educativa de Andalucia (Averroes)

En el apartado de Matemadticas destacan diferentes unidades didacticas interactivas y cantidad de enlaces
muy interesantes. También hay una seccién de descarga de programas.

Recursos de Matematicas en Guadalinex. Destacamos:

Xabacus. Perfecta simulacién del dbaco

Geogebra y KGeo. Programas de geometria dindmica.

gMatESO. Programa para usar como repaso de Secundaria. Realiza: divisores, factoriza, mcd, mcm, ....
Kpercentage. Aplicacién para el calculo de porcentajes usando nimeros naturales.

KmPlot, Geg, GNUPIot, C.A.R. Aplicaciones sobre graficas de funciones.

Maxima. Es un programa de calculo simbdlico. Puede realizar diferentes calculos numéricos y simbolicos
con polinomios, sistemas de ecuaciones, matrices, funciones, derivadas, integrales, limites, series de
Taylor, ...etc. Puede representar funciones en 2D y 3D.

Webs:
Descartes (http://www.descartes.cnice.mecd.es). Contiene unidades didacticas con ejercicios interactivos,

aplicaciones, misceldneas, y experiencias de las aplicaciones con grupos de estudiantes.
DIVULGAMAT (http://www.divulgamat.net). Centro Virtual de Divulgacion de las Matematicas. Esta siendo
desarrollado por la Comision de Divulgacion de la Real Sociedad Matematica Espafiola (R.S.M.E.).
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ProyectoREA/DUA (https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/transformacion-digital-
educativa/rea). Mas de 250 recursos educativos abiertos (REA) de distintas materias de Primaria,
Secundaria y Bachillerato.

Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y Formacion del Profesorado (https://intef.es/recursos-
educativos/situaciones-aprendizaje)
El paraiso de las matematicas (http://www.matematicas.net). A través de diferentes espacios (Pitagoras,

El Anillo de la Uned, Apuntes de la Red) pueden consultarse articulos relacionados con: matematica, fisica,
quimica y otros temas.
Federacion Espaiiola de Sociedades de Profesores de Matematicas (http://www.fespm.org) Contiene las

direcciones de todas las sociedades federadas, noticias e informacién sobre publicaciones, actividades y
recursos.
Sociedad Andaluza de Educacion Matematica Thales (http://thales.cica.es) Ademds de la revista

"Epsilon", este sitio presenta recursos didacticos de una amplia variedad de contenidos (Matematica,
Légica, Astronomia, Quimica, Geografia, Etica, Filosofia, etc.), enlaces recomendados sobre matematica y
otras opciones.

Rincén matematico (http://www.rinconmatematico.com) Este sitio se presenta como revista electrdnica

de matematica basica y cuenta con secciones de Analisis, Geometria, Probabilidades y Problemas
matematicos. Ademas, tiene Foros.
Redemat. Recursos de Matematicas en Internet (http://www.redemat.com ) Es un proyecto educativo

que pretende simplificar la blisqueda en Internet de paginas sobre Matematica. La informacidn esta
dividida en varias categorias que contienen enlaces, como: listado general, actividades, actualizacion,
apuntes, buscadores, congresos, debates, enlaces, fractales, historia, olimpiadas, publicaciones,
problemas, matematica recreativa, recursos, asociaciones y software.

Boletin Matematico de la Ual (http//www.boletin matematico.ual.es) Propuesta de la universidad de
Almeria y de sus profesores de la Licenciatura de Matematicas para acercar las matematicas a la calle con
un lenguaje sencillo.

Matematicas IES (http://matematicasies.com) Pagina muy util para generar relaciones de ejercicios de
todos los niveles. Cuenta con una gran base de datos.

Olimpiada Matematica Espafiola (http://platea.pntic.mec.es/csanchez/olimmain.htm). Competiciones
entre joévenes estudiantes, cuyo principal objetivo es estimular el estudio de las Matemadticas y el

desarrollo de jévenes talentos en esta Ciencia.
Portal de Informatica y Matematicas (https://infoymate.es/). Proyecto que apoya cada unidad de

contenido matematico con ejercicios para realizarlos con programas como Derive, Cabri....
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XI. COMPETENCIAS ESPECIFICAS, SABERES BASICOS, DISTRIBUCION TEMPORAL Y
CRITERIOS DE EVALUACION

1. Competencias Especificas para Matematicas, Saberes Basicos y Criterios de
Evaluacion.

Segun el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo de 2022, y el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril de
2022, las Competencias Especificas, Saberes Bdsicos y Criterios de Evaluacion para la materia de
matematicas quedan definidas de la siguiente manera:

A) Las Competencias Especificas son los desempefios que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia o ambito.

En matematicas se centran en la resolucién de problemas y las destrezas socioafectivas. Ademas abordan
la formulacidn de conjeturas, el razonamiento matematico, el establecimiento de conexiones entre los
distintos elementos matematicos, con otras materias y la realidad, y la comunicacion matematica, todo
ello con el apoyo de herramientas tecnoldgicas.

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios

de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de

Estrategias de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener

resolucion de posibles soluciones.

problemas.

Anilisis de Ia 2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y

validez de los herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e

idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

resultados.

Comprobaciéon | RESOLUCION DE 3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma
o justificacion PROBLEMAS auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién, para
de resultados. generar nuevo conocimiento.

Razonamiento

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,

y Prueba.
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando,
modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

Caracter 5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos

continuo de la matematicos, interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar

materia (todo una vision de las matemadticas como un todo integrado.

relacionado)
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Aplicaciones/Conexiones 6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones
reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos
en situaciones diversas.

Uso de herramientas tecnoldgicas 7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacidn y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

Uso del lenguaje matematicoy 8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
comunicacion de ideas. argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando
la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a
las ideas matematicas.

Destrezas socioafectivas 9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de incertidumbre,
para mejorar la perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las matematicas.

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones
y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente e n
proyectos e n e quipos heterogéneos con roles asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante de matemdticas, para fomentar el
bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

Para las ensefianzas de Bachillerato, las competencias recorren, al igual que en la ESO, los procesos de:
resolucion de problemas, razonamiento y prueba, conexiones, comunicacion y representacion y el
desarrollo socioafectivo que se reescribe formando una sola competencia. De este modo las competencias
especificas para Bachillerato pasan a ser 9.

B) Los Saberes Basicos se definen como los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los
contenidos propios de la materia cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicidon de las competencias
especificas. Se estructuran en torno al concepto de sentido matematico, y se organizan en dos
dimensiones: cognitiva y afectiva.

Sentido Numérico (A) Se caracteriza por la aplicacién del conocimiento sobre numeracidon y cdlculo en
distintos contextos, y por el desarrollo de habilidades y modos de pensar basados en la
comprension, la representacion y el uso flexible de los niUmeros y las operaciones. Se
desarrollara gradualmente a lo largo de la etapa, explorando situaciones que requieran
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el empleo de numeros y sus operaciones, el dominio del calculo mental y el uso de
recursos digitales, orientando estas situaciones a la adquisicion de habilidades
complejas y de los modos de pensar matematicos mas alla de aprender a reproducir los
algoritmos tradicionales para calcular.

Sentido de la Medida (B)

Se centra en la comprensién y comparacién de atributos de los objetos del mundo
natural. Entender y elegir las unidades adecuadas para estimar, medir y comparar
magnitudes, utilizar los instrumentos adecuados para realizar mediciones, comparar
objetos fisicos y comprender las relaciones entre formas y medidas son los ejes
centrales de este sentido. Asimismo, se introduce el concepto de probabilidad como
medida de la incertidumbre. En esta etapa los conceptos deben ir aumentando en
complejidad, pero sin abandonar la experimentaciéon, con ayuda de recursos
tecnoldgicos, cuando sea necesario, a partir de la cual el alumnado debera formular
conjeturas, estudiar relaciones y deducir formulas y propiedades matematicas.

Sentido Espacial (C)

Aborda la comprensidon de los aspectos geométricos de nuestro mundo. Registrar y
representar formas y figuras, reconocer sus propiedades, identificar relaciones entre
ellas, ubicarlas, describir sus movimientos, elaborar o descubrir imagenes de ellas,
clasificarlas y razonar con ellas son elementos fundamentales de la ensefanza y
aprendizaje de la geometria. Trabajar las propiedades de los objetos a través de
materiales manipulativos, recursos digitales, relacionando la geometria con la
naturaleza, la arquitectura y el arte y destacando su importancia en la cultura de
Andalucia, ayuda a asimilar estos saberes. Este sentido debe ir acompafiado del sentido
de la medida y el descubrimiento de patrones.

Sentido Algebraico (D)

Proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Ver lo general en lo
particular, reconociendo patrones y relaciones de dependencia entre variables y
expresandolas mediante diferentes representaciones, asi como la modelizacién de
situaciones matematicas o del mundo real con expresiones simbdlicas, son
caracteristicas fundamentales del sentido algebraico. La formulacién, representacién y
resolucion de problemas a través de herramientas y conceptos propios de la
informatica son caracteristicas del pensamiento computacional. Por razones
organizativas, en el sentido algebraico se han incorporado dos apartados denominados
Pensamiento computacional y Modelo matematico, que no son exclusivos del sentido
algebraico vy, por lo tanto, deben trabajarse de forma transversal a lo largo de todo el
proceso de ensefianza de la materia. Su estudio supone pasar de lo concreto a lo
abstracto por lo que el avance del alumnado debe ser gradual, inicidndose en la
identificacion de patrones y su uso en otros sentidos, y continuando con su
generalizacién mediante el dlgebra simbdlica junto a las funciones asociadas a las
distintas expresiones, como un lenguaje que representa situaciones del mundo que les
rodea.

Sentido Estocastico (E)

Comprende el andlisis, la interpretacién y la representacidn de datos, la elaboracién de
conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacién estadistica, su valoracién
critica y la comprension y comunicacién de fendmenos aleatorios en una amplia
variedad de situaciones cotidianas. Se desarrollarda de manera progresiva llevando a
cabo investigaciones estadisticas de creciente complejidad que permitan al alumnado
(después de analizar, estimar y transformar en tablas o graficas los datos) interpretar y
comunicar la informacién de su entorno vital, percibiendo, midiendo, prediciendo vy
contrastando la variabilidad de los datos y, finalmente, tomando decisiones acordes.
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Sentido Socioafectivo (F) | Integra conocimientos, destrezas y actitudes para entender y manejar las emociones,

establecer y alcanzar metas, y aumentar la capacidad de tomar decisiones responsables
e informadas, lo que se dirige a la mejora del rendimiento del alumnado en
matematicas, a la disminucidn de actitudes negativas hacia ellas, a la promocién de un
aprendizaje activo y a la erradicacidn de ideas preconcebidas relacionadas con el
género o el mito del talento innato indispensable. Para lograr estos fines, se pueden
desarrollar estrategias como dar a conocer al alumnado el papel de las mujeres en las
matematicas a lo largo de la historia y en la actualidad, normalizar el error como parte
del aprendizaje, fomentar el didlogo equitativo y las actividades no competitivas en el
aula. Los saberes basicos correspondientes a este sentido deberian desarrollarse a lo
largo del curriculo de forma explicita.

C) Los Criterios de Evaluacion, a través de la movilizacidn de los saberes basicos, permiten evaluar la

adquisicion de las competencias especificas a lo largo de la etapa.

En la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de

Educacidon Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia y Bachillerato quedan

establecidos los saberes basicos en torno a los cuales desarrollar las ensefianzas y la posible relacién con

los criterios de evaluacion.

Dado la generalidad de los criterios en nuestra materia y puesto que la relacion entre dichos criterios de

evaluacién y saberes basicos es flexible, el Departamento de Matematicas considera que:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

La resolucién de problemas y estrategias, analisis, comprobacién vy justificaciéon de
resultados, el caracter continuo de la materia, uso de herramientas tecnoldgicas y la
aplicacion y comunicacion de resultados se trabajan conjuntamente al movilizar los saberes
basicos asociados a los sentidos: numérico (A), de la medida (B), espacial (C), algebraico (D)
y estocastico (E). Es por eso que dichos saberes estan relacionados con el desarrollo de las
competencias C1, C2, C3, C4, C5, C6, C7 y C8 y por tanto con sus criterios asociados. El
profesorado elegird el instrumento de evaluacién adecuado para cada criterio (los
instrumentos de evaluacion a utilizar se describirdn mas adelante).

Los saberes basicos asociados al sentido socioafectivo (F) se relacionan con los criterios
asociados a las competencias C9 y C10 y se trabaja en todas las unidades didacticas a lo
largo de todo el curso.

El sentido espacial (C) se trabajara especialmente en 22 ESO.

El sentido de la medida (B) en 12 ESO se podra trabajar conjuntamente con la materia de
Plastica.

El sentido estocastico (E) serd prioridad en 32 ESO y se comenzara el curso trabajando
dichos saberes asociados.

Para 42ESO (Mat B), el sentido de la medida (B) se trabajard en el grupo orientado a
bachillerato ciencias y se sustituird por el sentido E (estocastico) en el grupo orientado a
bachillerato ciencias sociales y letras.
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2. Secuenciacion de Saberes Basicos/Contenidos
Los saberes basicos establecidos en la normativa vigente se han organizado en unidades didacticas. La
secuenciacion prevista de dichas unidades para este curso 2023-24 queda recogida en el Anexo 5.

XII. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

La adquisicién y el desarrollo de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término de los
estudios de ESO y Bachillerato, que se concretan en las competencias especificas de cada materia o ambito
de la etapa, se veran favorecidos por metodologias didacticas que reconozcan al alumnado como agente
de su propio aprendizaje.

Para ello es imprescindible la implementacion de propuestas pedagdgicas que, partiendo de los centros de
interés de los alumnos y alumnas y aumentandolos, les permitan construir el conocimiento con autonomia,
iniciativa y creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias.

Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos
curriculares de las distintas materias mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver
problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la iniciativa, la
reflexion critica y la responsabilidad.

El Departamento de Matematicas a lo largo el curso 2023-24 trabajard en la elaboracién de diferentes
situaciones de aprendizaje por niveles teniendo en cuenta los siguientes aspectos:

1) La realizacion de cada situacion de aprendizaje y su desarrollo temporal quedard a la eleccién de cada
profesor/a y dependerad de las caracteristicas del alumnado y la evolucién del proceso de ensefianza-
aprendizaje de cada grupo.

2) Se llevaran a cabo por trimestres, para concluir un bloque de contenidos o cuando el profesor/a
considere oportuno.

3) Se podran trabajar actividades propuestas en situaciones de aprendizaje planificadas por otros
departamentos.

4) En la elaboracién de las situaciones de aprendizaje se tendrdn en cuenta los siguientes aspectos:

e Proponer retos/problemas que permitan al alumnado ir estableciendo de manera progresiva
relaciones entre sus aprendizajes.

e Partir del planteamiento de unos objetivos claros y precisos que integren diversos saberes basicos.

e Contextualizacién adecuada y respetuosa con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas
de comprender la realidad.

e Los retos planteados deben estar compuestos por tareas complejas cuya resolucidon conlleve la
construccion de nuevos aprendizajes y los prepare para su futuro personal, académico vy
profesional.

e Ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos de la vida real.

e Favorecer diferentes tipos de agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos,
permitiendo que el alumnado asuma responsabilidades personales de manera auténoma y actue de
forma cooperativa en la resolucién creativa del reto planteado.

e Usar recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analdgicos como digitales.
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Algunas propuestas de situaciones de aprendizaje son (ver Anexo 8):

“Nos Ponemos el 12ESO -Razonesy Con esta situacion de | Elaboracion de un dosier y realizacion
delantal” Proporciones aprendizaje queremos | de una exposicion de un menu
acercar las matematicas a | saludable, el producto final debe de
-Porcentajes nuestro dia a dia, | incluir el coste del menu, para ello
. . comparando ofertas vy | debe de detallar el precio de los
-Situaciones de ) ) ) ]
. . realizando proporciones. productos en diferentes comercios y la
proporcionalidad o ) ) )
. decision de dénde los compraria segln
en diferentes )
el numero de comensales.
contextos.
-Analisis y
desarrollo de
métodos para la
resolucion de
problemas.
-Métodos para la
toma de decisiones
de consumo
responsable.
“Juego de 22ESO -Longitudes, areasy | Con el desarrollo de esta | Juego por equipos con creacidon de

Pitagoras”

volimenes en
figuras planas.

-Aplicacién del
Teorema de
Pitagoras.
-Relaciones
geométricas en
contextos

matematicos y no
matematicos.

situacion de aprendizaje,
centrado en el bloque de
Geometria, el alumnado
aprendera a calcular
longitudes, superficies vy
volimenes del mundo
fisico, a la vez que
descubrird 'y conocera
algunas aplicaciones del

teorema de Pitagoras.

web para exponer resultados. Se
planteard un juego por equipos en el
que se propondran diferentes retos en
los que iran acumulando puntos. El
hilo conductor sera el famoso Teorema
de Pitagorasy su aplicacién a la hora
de calcular

areas y perimetros de

figuras planas.

El producto final consistira en que
cada grupo cree su propio espacio web
(blog, sitio web...) donde tendran
que publicar el resultado de las
distintas pruebas que se les

propongan.
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“¢Cuantas 32ESO -Relaciones Muchas de las cosas que | Exposicion fotografica de funciones. El
funciones nos cuantitativas en vemos a nuestro alrededor | alumnado debe trabajar para preparar
rodean?” situaciones de la son figuras cuyo contorno | la mejor exposicion fotografica donde
vida cotidiana y se puede definir mediante | aparezca el mayor nimero posible de
clases de funciones | funciones. Se pretende | funciones y las mas complejas. En
gue las modelizan. que el alumnado vea las | dicha exposicion se analizard cada
funciones y su | fotografia para extraer la funcién vy
-Relaciones lineales representacion, no como | otros elementos caracteristicos.
y cuadraticas. entes abstractos, sino que
Propiedades. tiene una expresion
tangible en su entorno
cotidiano.
“Publicidad 42ESO -Analisis e | Una manera de propagar | Andlisis critico de representaciones
Engaiiosa” interpretacion de | medias verdades es a | estadisticas en la prensa/redes vy
tablas y graficos | través de los graficos | exposicién de resultados. Se buscaran
estadisticos de una | estadisticos. Con esta | ejemplos que ofrezcan una
y varias variables | situacion de aprendizaje | representacién falaz de los datos.
en contextos | se pretende analizar | Ademas se presentaran los graficos
reales. gréficos estadisticos de los | criticamente y se ofreceran
medios y asi utilizar las | representaciones alternativas mas
matemadticas para trabajar | objetivas.
y perfeccionar el
pensamiento critico.
“Estudio: -Estudio de la Con esta situacion de Publicacién en formato digital de
correlacion en las relacion entre dos aprendizaje se intenta que | resultados del estudio y analisis. ¢ Hay
notas de Bachillerato variables mediante | el alumnado se habitte a asignaturas “hermanadas por notas”?
diferentes la regresion lineal y | buscar correlaciones y éSerd posible que algunas sean

asignaturas”

cuadratica:
valoracién gréfica
de la pertinencia
del ajuste.

-Coeficientes de
correlacion lineal y
determinacion.

- Calculadora, hoja
de célculo o
software especifico
en el analisis de
datos estadisticos.

generar graficos para
visualizarlas. Todo en un
contexto real.

antagodnicas?éHabra algunas
independientes?
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XIII. CRITERIOS DE CALIFICACION Y MECANISMOS DE INFORMACION A LAS
FAMILIAS

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera criterial, continua, formativa, integradora,
diferenciada y objetiva, y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como
para los procesos de aprendizaje.

Atendiendo a la normativa vigente para ESO y Bachillerato, el Departamento de Matematicas tendra en
cuenta las siguientes cuestiones:

e La evaluacion serd continua y global con el fin de detectar las dificultades en el momento en que
se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a
garantizar la adquisicion de las competencias, que les permita continuar adecuadamente su
proceso de aprendizaje.

e Se pretende la superacién de los criterios de evaluacion y por tanto de las competencias especificas
establecidas para la materia.

e La evaluacion del alumnado se llevard a cabo, preferentemente, a través de la observacion
continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacién con los
criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas.

e Para la evaluacién del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos (pruebas escritas, pruebas
orales, cuestionarios, exposiciones, proyectos,...) que estaran ajustados a los criterios de evaluacién
y a las caracteristicas especificas del alumnado.

® A comienzo de curso, cada profesor/a informara al alumnado acerca de los objetivos de la materia,
las competencias clave y los procedimientos y criterios de evaluacidon y de calificacién.

e En las primeras semanas del curso se realizard una evaluacidn inicial del alumnado para conocer y
valorar la situacion inicial en cuanto al nivel de desarrollo de las competencias y el dominio de los
contenidos. Sera de ayuda el andlisis de informes personales de la etapa o el curso anterior.
Tendremos en cuenta los siguientes aspectos:

A) Se tomara como referente las competencias especificas de la materia y asi para obtener
informacidn sobre el nivel de desempefio competencial del grupo.

B) Se usaran diversas herramientas para la evaluacidn, siendo la observacion la principal.

C) Sera el punto de referencia para la elaboracién de las programaciones didacticas, que deberan
adaptarse a las caracteristicas y al grado de desarrollo de las competencias especificas del grupo.

D) Sera de ayuda el analisis de informes personales de la etapa o el curso anterior.

E) Se prestard atencién a la deteccidn de talentos o de necesidades individuales de aprendizaje.

F) En caso de ser necesario, tras la recogida y sintesis de datos se llegard a una toma de decisiones
educativas concretas.

G) Los datos obtenidos y las dificultades encontradas también serviran para el disefio de situaciones
de aprendizaje.

De igual forma también se podra realizar una evaluacion inicial al principio de cada unidad, con
objeto de detectar si los alumnos/as poseen las ideas previas necesarias que permitan trabajar los
objetivos y competencias programadas.
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® La evaluacién del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo se regira por el principio
de inclusién y asegurard su no discriminacidn, asi como la igualdad efectiva en el acceso y
permanencia en el sistema educativo. Se seguirdn las indicaciones del Departamento de
Orientacidn para establecer las medidas mas adecuadas vy, si fuese necesario, adaptar ciertos
elementos del curriculo.

e Las calificaciones de la 12 y 22 evaluacién (evaluacidn de seguimiento) tendran caracter informativo
del progreso de cada alumno y alumna.

e Al plantearse una evaluacidn continua, no habra recuperaciones trimestrales. Se iran repasando los
criterios de evaluacion establecidos a lo largo del curso y en cada prueba escrita habrd preguntas
referentes a criterios ya trabajados anteriormente permitiendo asi al alumnado recuperar.

1. Relacion entre Competencias Especificas, Criterios e Instrumentos de Evaluacion.
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Instrumentos de Evaluacion

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de
la vida cotidiana y propia de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

ESTRATEGIAS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
(analogia con otros problemas, estimacion,
ensayo-error, tanteo, busqueda de patrones,..)

1.1. Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos sencillos, reconociendo los
datos dados, estableciendo, de manera basica, las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y
estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicion en problemas mas
sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la
resolucién de problemas de su entorno mas cercano.

1.3. Obtener las soluciones matemdticas en problemas de contextos cercanos de la vida
cotidiana, activando los conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del
proceso.

2. Analizar las soluciones de un problema usando
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e
idoneidad desde un punto de vista matematico y
su repercusion global.

ANALISIS DE LA VALIDEZ DE LOS RESULTADOS

2.1. Comprobar, de forma razonada la correccion de las soluciones de un problema,
usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de célculo o programas
especificos.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas
en un problema comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el
alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de
género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacién.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la

argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

COMPROBACION O JUSTIFICACION DE
RESULTADOS (descomposicion en problemas mas
sencillos, busqueda de algoritmos de resolucion,
busqueda de patrones,..)

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de
forma guiada, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacion del razonamiento
inductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y
relaciones.

3.2. Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos
cercanos de la vida cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna condicién del
problema, enriqueciendo asi los conceptos matematicos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o so\ware
matematicos como paquetes estadisticos o programas de analisis numérico en la

Pruebas escritas fechadas

--Se realizaran dos o tres por trimestre y las fechas seran
comunicadas a comienzo de curso.

--Entraran contenidos vistos en unidades anteriores (evaluacion
continua) y que se repasaran a lo largo del curso.

--Contendran segun los casos: actividades de verdadero/falso o
de otro tipo para trabajar el razonamiento matematico,
problemas aplicados donde se tendran que seguir
adecuadamente los pasos de resolucidn de problemas y
actividades de consolidacion de contenidos matematicos.

--En las actividades deberan aparecer todos pasos seguidos y la
respuesta a lo que se pregunta claramente indicada.

--En la presentacién de pruebas escritas y ejercicios se exigira
orden, claridad y limpieza. En caso de no ser legibles, se podra
dejar sin corregir por parte del profesor/a.

Actividades evaluables que se realicen en cualquier momento
para comprobar la evolucidn del proceso de ensefanza-
aprendizaje.

Actividades propuestas en el aula

--Se valorara la disposicién a trabajar, la participacién, la
constancia y el afan de superacion.

--El alumno/a debe utilizar lenguaje matematico y expresar las
ideas y estrategias seguidas oralmente.
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investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.

4. Utilizar los principios del pensamiento
organizando

partes,

computacional
descomponiendo  en

datos,
reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

ESTRATEGIAS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
(descomposicién en problemas mas sencillos,
busqueda de algoritmos de resolucién, busqueda
de patrones,..)

4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas sencillos, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples, facilitando su interpretacion
computacional y relacionando los aspectos bdsicos de la informatica con las
necesidades del alumnado.

4.2. Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma
eficaz, interpretando y modificando algoritmos, creando modelos de situaciones
cotidianas.

5. Reconocer vy utilizar conexiones entre

losdiferentes elementos matematicos

interconectando conceptos y  procedimientos
para desarrollar una visién de las matematicas

como un todo integrado.

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas de los bloques de saberes formando un todo coherente, reconociendo y
utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas
sencillos del entorno cercano

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando
conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras
materias, en situaciones reales y en el entorno,
susceptibles de ser

abordadas en términos

matematicos, interrelacionando conceptos vy
procedimientos, para aplicarlos en situaciones

diversas.

APLICACION DE LAS MATEMATICAS

6.1. Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir,
aplicando procedimientos sencillos en la resolucién de problemas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras
materias y con la vida real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la
resolucién de problemas en situaciones del entorno cercano.

6.3. Reconocer en diferentes contextos del entorno mas cercano, la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos
que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde

Cuaderno de clase

-- Elalumno/a debe anotar los datos de las explicaciones, las
actividades y ejercicios propuestos.

--Se pedira claridad, orden y limpieza.

-- Las actividades deben estar corregidas y anotados los errores
cometidos.

-- Se tendrd en cuanta la correcta expresion escrita y el uso
adecuado del lenguaje matematico

Trabajo propuesto para casa

--Se anotara si las actividades han sido realizadas o no por el
alumno/a.

--El alumno/a debe ser capaz de explicar las
actividades/problemas que ha resuelto y exponer sus fallos y
dificultades.

Actuaciones en la pizarra/clase
--Ademas del contenido matematico, se valorara la

participacion, la claridad en la exposicion de ideas, el uso del
lenguaje y rigor matematico.

Situaciones de Aprendizaje/Trabajos grupales/exposiciones
orales/Proyectos de investigacion

Presentacion de ejercicios y resolucion mediante herramientas
tecnoldgicas

Observacion Directa
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nuestra comunidad.

7. Representar, de forma individual y colectiva,

conceptos, procedimientos, informaciéon vy

resultados matematicos, usando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar

procesos matematicos.

USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacidn y resultados matematicos
usando herramientas digitales sencillas, y formas de representacién adecuadas para
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo
problemas del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

7.2. Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y
modelizacidn como expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la busqueda de
estrategias de resolucién de una situacion problematizada.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos 'y  argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las

ideas matematicas.

uso DEL LENGUAJE MATEMATICO Y

COMUNICACION DE IDEAS

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje matematico
apropiado, empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar y justificar sus conocimientos matematicos.

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje matematico
apropiado, empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar y justificar sus conocimientos matematicos.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cotidianos de
su entorno personal, expresando y comunicando mensajes con contenido matematico y
utilizando terminologia matematica adecuada con precision y rigor.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando
y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecuciéon de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas positivas en la adaptacion, el tratamiento y la
gestion de retos matematicos y cambios en contextos cotidianos de su entorno
personal e inicidndose en el pensamiento critico y creativo.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada,
analizando sus limitaciones y buscando ayuda al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las emociones y experiencias de los
demas, participando activa y reflexivamente en
proyectos en equipos heterogéneos con roles

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las
matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, iniciandose
en el desarrollo de destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion,
de motivacién y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y
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asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, para fomentar
el bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.
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10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, asumiendo las normas de convivencia, y aplicandolas de manera constructiva,
dialogante e inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia
contribucion al equipo.
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Instrumentos de Evaluacion

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de
la vida cotidiana y propia de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

ESTRATEGIAS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
(analogia con otros problemas, estimacion,
ensayo-error, tanteo, busqueda de patrones,..)

1.1. Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos
dados, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formulas.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas,
como pueden ser la descomposicién en problemas mas sencillos, el tanteo, la
estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la
resolucién de problemas en situaciones diversas.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando
los conocimientos necesarios, utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias,
interpretando los resultados y aceptando el error como p arte del proceso.

2. Analizar las soluciones de un problema usando
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e
idoneidad desde un punto de vista matematico y
su repercusion global.

ANALISIS DE LA VALIDEZ DE LOS RESULTADOS

2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matematico la correccion de las soluciones
de un problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de célculo o
programas especificos.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas
en un problema, comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el
alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de
género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la

argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

COMPROBACION O JUSTIFICACION DE
RESULTADOS (descomposicién en problemas mas
sencillos, busqueda de algoritmos de resolucidn,

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma
guiada, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacion del razonamiento
inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones,
propiedades y Relaciones, y examinando su validez.

3.2. Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos
de la vida cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema,
consolidando asi los conceptos matematicos.

Pruebas escritas fechadas

--Se realizaran dos o tres por trimestre y las fechas seran
comunicadas a comienzo de curso.

--Entraran contenidos vistos en unidades anteriores (evaluacion
continua) y que se repasaran a lo largo del curso.

--Contendran segun los casos: actividades de verdadero/falso o
de otro tipo para trabajar el razonamiento matematico,
problemas aplicados donde se tendran que seguir
adecuadamente los pasos de resolucidn de problemas y
actividades de consolidacion de contenidos matematicos.

--En las actividades deberdn aparecer todos pasos seguidosy la
respuesta a lo que se pregunta claramente indicada.

--En la presentacién de pruebas escritas y ejercicios se exigira
orden, claridad y limpieza. En caso de no ser legibles, se podra
dejar sin corregir por parte del profesor/a.

Actividades evaluables que se realicen en cualquier momento
para comprobar la evolucidn del proceso de ensefanza-
aprendizaje.

Actividades propuestas en el aula

--Se valorara la disposicidn a trabajar, la participacion, la
constancia y el afan de superacion.

--El alumno/a debe utilizar lenguaje matematico y expresar las
ideas y estrategias seguidas oralmente.
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busqueda de patrones,..)

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software
matematicos como entornos de geometria dindmica; paquetes estadisticos o
programas de analisis numérico, en la investigacion y comprobacién de conjeturas o
problemas.

4. Utilizar los principios del pensamiento

computacional organizando datos,

descomponiendo en  partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y resolver

problemas de forma eficaz.

ESTRATEGIAS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
(descomposicién en problemas mas sencillos,
busqueda de algoritmos de resolucién, busqueda
de patrones,..)

4.1. Reconocer patrones e n la resolucion de problemas complejos, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion
computacional y relacionando los aspectos fundamentales de la informatica con las
necesidades del alumnado.

4.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de forma eficaz,
interpretando y modificando algoritmos, creando modelos abstractos de situaciones
cotidianas.

5. Reconocer vy utilizar conexiones entre

losdiferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y  procedimientos
para desarrollar una vision de las matematicas

como un todo integrado.

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas de los bloques de saberes y de los distintos niveles formando un todo
coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la
resolucién de problemas de la vida cotidiana.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y entender como unas
ideas se construyen sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y
enlazdndolas con las nuevas ideas.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras
materias, en situaciones reales y en el entorno,
en términos

susceptibles de ser abordadas

matematicos, interrelacionando conceptos vy
procedimientos, para aplicarlos en situaciones

diversas.

APLICACION DE LAS MATEMATICAS

6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar y social)
susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas usando
los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir, aplicando distintos procedimientos sencillos en la
resolucién de problemas en situaciones diversas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras
materias y con la vida real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la

Cuaderno de clase

-- Elalumno/a debe anotar los datos de las explicaciones, las
actividades y ejercicios propuestos.

--Se pedira claridad, orden y limpieza.

-- Las actividades deben estar corregidas y anotados los errores
cometidos.

-- Se tendrd en cuanta la correcta expresion escrita y el uso
adecuado del lenguaje matematico.

Trabajo propuesto para casa

--Se anotara si las actividades han sido realizadas o no por el
alumno/a.

--El alumno/a debe ser capaz de explicar las
actividades/problemas que ha resuelto y exponer sus fallos y
dificultades.

Actuaciones en la pizarra/clase
--Ademas del contenido matematico, se valorara la

participacion, la claridad en la exposicidn de ideas, el uso del
lenguaje y rigor matematico.

Situaciones de Aprendizaje/Trabajos grupales/exposiciones
orales/Proyectos de investigacion

Presentacion de ejercicios y resolucion mediante herramientas
tecnoldgicas

Observacion Directa
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resolucién de problemas en situaciones de la vida cotidiana.

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion de los retos
que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde
nuestra comunidad.

7. Representar, de forma individual y colectiva,

conceptos, procedimientos, informaciéon y

resultados matematicos, usando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar

procesos matematicos.

USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados Matematicos
usando diferentes herramientas digitales y formas de representacidon adecuadas para
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo
problemas de la vida real de relativa complejidad y valorando su utilidad para compartir
informacién.

7.2. Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matematicas, utilizando
herramientas de interpretacién y modelizacién como expresiones simbdlicas o graficas
que ayuden a tomar decisiones en la busqueda de estrategias de resolucién de una
situacién problematizada.

8. Comunicar de forma individual y colectiva

conceptos, procedimientos 'y  argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la  terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las

ideas matemiticas.

uso DEL LENGUAJE MATEMATICO Y

COMUNICACION DE IDEAS

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje matematico
apropiado y empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en los dmbitos personal,
social y educativo, expresando y comunicando mensajes con contenido matematico y
utilizando terminologia matematica adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y veraz.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando
y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucidén de objetivos y el

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas positivas ante el tratamiento y la gestion de retos
matematicos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y
creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.
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disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada,
tomando conciencia de los errores cometidos y reflexionando sobre su propio esfuerzo
y dedicacién personal al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las emociones y experiencias de los
demas, participando activa y reflexivamente en
proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, para fomentar
el bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las
matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, desarrollando
destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando
decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusidn, la escucha activa, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e
Ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y
responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Instrumentos de Evaluacion

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de
la vida cotidiana y propia de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

ESTRATEGIAS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
(analogia con otros problemas, estimacion,
ensayo-error, tanteo, busqueda de patrones,..)

1.1 Interpretar problemas matematicos complejos, organizando y analizando los datos,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas,
herramientas y estrategias apropiadas como pueden ser la analogia con otros
problemas, la resolucion de manera inversa (ir hacia atrds),la descomposicidon en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de
patrones, etc., que contribuyan a la resolucion de problemas en situaciones de diversa
complejidad

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de diversa complejidad,
activando los conocimientos, utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias v,
valorando e interpretando los resultados, aceptando el error como parte del proceso.

2. Analizar las soluciones de un problema usando
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e
idoneidad desde un punto de vista matematico y
su repercusion global.

ANALISIS DE LA VALIDEZ DE LOS RESULTADOS

2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matematico y cientifico la correccién de las
soluciones de un problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de
calculo o programas especificos.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su idoneidad, la validez
de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su coherencia en el
contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde
diferentes perspectivas de igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable,
equidad o no discriminacidn.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la

argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

COMPROBACION O JUSTIFICACION DE

3.1. Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones del mundo real
como abstractas de forma auténoma, trabajando de forma individual o colectiva la
utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos
matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones, examinando su validez y

reformuldndolas para obtener nuevas conjeturas susceptibles de ser puestas a prueba.

Pruebas escritas fechadas

--Se realizaran dos o tres por trimestre y las fechas seran
comunicadas a comienzo de curso.

--Entraran contenidos vistos en unidades anteriores (evaluacion
continua) y que se repasaran a lo largo del curso.

--Contendran segun los casos: actividades de verdadero/falso o
de otro tipo para trabajar el razonamiento matematico,
problemas aplicados donde se tendran que seguir
adecuadamente los pasos de resolucidn de problemas y
actividades de consolidacion de contenidos matematicos.

--En las actividades deberdn aparecer todos pasos seguidosy la
respuesta a lo que se pregunta claramente indicada.

--En la presentacién de pruebas escritas y ejercicios se exigira
orden, claridad y limpieza. En caso de no ser legibles, se podra
dejar sin corregir por parte del profesor/a.

Actividades evaluables que se realicen en cualquier momento
para comprobar la evolucidn del proceso de ensefanza-
aprendizaje.

Actividades propuestas en el aula

--Se valorara la disposicidn a trabajar, la participacion, la
constancia y el afan de superacion.

--El alumno/a debe utilizar lenguaje matematico y expresar las
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RESULTADOS (descomposicion en problemas mas
sencillos, busqueda de algoritmos de resolucidn,
busqueda de patrones,..)

3.2. Plantear, proporcionando una representacion matematica adecuada, variantes de
un problema dado, en diversos contextos, modificando alguno de sus datos o
reformulando alguna condicion del problema ,consolidando asi los conceptos

matematicos y ejercitando diferentes saberes conocidos.

3.3. software

matematicos como: Sistemas Algebraicos Computacionales (CAS);

Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o

entornos de
geometria dindmica; paquetes estadisticos o programas de andlisis snumérico, en la
investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.

4. Utilizar los principios del

organizando

pensamiento
computacional datos,

descomponiendo en  partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y resolver

problemas de forma eficaz.

ESTRATEGIAS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
(descomposicion en problemas mas sencillos,
busqueda de algoritmos de resolucién, busqueda
de patrones,..)

4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, plantear
procedimientos, organizar datos, utilizando la abstraccidn para identificar los aspectos
mas relevantes y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacion computacional y relacionando los aspectos fundamentales de la
informatica con las necesidades del alumnado.

4.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de forma eficaz,
interpretando y modificando algoritmos, creando modelos abstractos de situaciones
cotidianas, para su automatizacién, modelizacién y codificacidon en un lenguaje facil de
interpretar por un sistema informatico.

5. Reconocer vy utilizar conexiones entre

losdiferentes elementos matematicos

interconectando conceptos y  procedimientos
para desarrollar una vision de las matematicas

como un todo integrado.

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas de los bloques de saberes y de los distintos niveles formando un todo
coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la

resolucién de problemas.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y comprender como
unas ideas se construyen sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y
enlazdndolas con las nuevas ideas.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras
materias, en situaciones reales y en el entorno,
susceptibles de en términos

ser abordadas

matematicos, interrelacionando

procedimientos, para aplicarlos en situaciones

conceptos 'y

6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y
humanistico) susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las
matematicas, usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica:
inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir y aplicando distintos procedimientos en la

ideas y estrategias seguidas oralmente.
Cuaderno de clase

-- Elalumno/a debe anotar los datos de las explicaciones, las
actividades y ejercicios propuestos.

--Se pedira claridad, orden y limpieza.

-- Las actividades deben estar corregidas y anotados los errores
cometidos.

-- Se tendrd en cuanta la correcta expresion escrita y el uso
adeCuado del lenguaje matematico.

Trabajo propuesto para casa

--Se anotara si las actividades han sido realizadas o no por el
alumno/a.

--El alumno/a debe ser capaz de explicar las
actividades/problemas que ha resuelto y exponer sus fallos y
dificultades.

Actuaciones en la pizarra/clase
--Ademas del contenido matematico, se valorara la

participacién, la claridad en la exposicidn de ideas, el uso del
lenguaje y rigor matematico.

Situaciones de Aprendizaje/Trabajos grupales/exposiciones
orales/Proyectos de investigacion

Presentacion de ejercicios y resolucion mediante herramientas
tecnoldgicas

Observacion Directa
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diversas.

APLICACION DE LAS MATEMATICAS

resolucién de problemas en situaciones diversas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras
materias y con la vida real y aplicarlas mediante el uso de distintos procedimientos en la
resolucién de problemas en situaciones diversas.

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y
humanistico) la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacidon de los retos que demanda la sociedad actual, identificando
algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

7. Representar, de forma individual y colectiva,

conceptos, procedimientos, informaciéon vy

resultados matematicos, usando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar

procesos matematicos.

USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos,
usando diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando formas de
representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos,
interpretando y resolviendo problemas de la vida real y valorando su utilidad para
compartir informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion
y modelizaciéon como diagramas, expresiones simbdlicas o graficas que ayuden a tomar
decisiones razonadas en la busqueda de estrategias de resolucién de una situacion
problematizada.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos,  procedimientos y
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o

argumentos
grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las
ideas matematicas.

uso DEL LENGUAJE MATEMATICO Y

COMUNICACION DE IDEAS

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos, seleccionando y utilizando el lenguaje
matematico apropiado y empleando diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos

y conclusiones, de forma clara y precisa.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana,
expresando y comunicando mensajes con contenido matemadtico y utilizando la
terminologia matematica mas adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y veraz.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando
y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos,
incertidumbre y

pensando de forma critica y creativa, adaptdndose antela
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proceso de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucidon de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

reconociendo fuentes de estrés.

9.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante, aceptando la critica
razonada, el error y las conclusiones de las autoevaluaciones como elementos
necesarios para hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las emociones y experiencias de los
demas, participando activa y reflexivamente en
proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, para fomentar
el bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las
matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva y empatica, planificando e indagando con
motivacion y confianza en sus propias posibilidades, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusidn, ejercitando la escucha activa, mostrando empatia por
los demas, asumiendo el rol asignado ,rompiendo con los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales vy
responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Instrumentos de Evaluacion

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de
la vida cotidiana y propia de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

ESTRATEGIAS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
(analogia con otros problemas, estimacion,
ensayo-error, tanteo, busqueda de patrones,..)

1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y gréfica, interpretando datos,
las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas para la resolucion de problemas
valorando su eficacia e idoneidad.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema activando los
conocimientos, analizando los resultados y reconociendo el error como parte del
proceso, utilizando para ello las herramientas tecnoldgicas adecuadas.

2. Analizar las soluciones de un problema usando
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e
idoneidad desde un punto de vista matemdtico y
su repercusion global.

ANALISIS DE LA VALIDEZ DE LOS RESULTADOS

2.1. Comprobar la correccidn matemdtica de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones éptimas de un problema valorando tanto la correccion
matematica c omo sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...)

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o

plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la

argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

COMPROBACION O JUSTIFICACION DE
RESULTADOS (descomposicion en problemas mas
sencillos, busqueda de algoritmos de resolucidn,
busqueda de patrones,..)

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y
observando la relacién entre los diferentes resultados obtenidos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion
de conjeturas de problemas.

Pruebas escritas fechadas

--Se realizaran dos o tres por trimestre y las fechas seran
comunicadas a comienzo de curso.

--Entraran contenidos vistos en unidades anteriores (evaluacion
continua) y que se repasaran a lo largo del curso.

--Contendran segun los casos: actividades de verdadero/falso o
de otro tipo para trabajar el razonamiento matematico,
problemas aplicados donde se tendran que seguir
adecuadamente los pasos de resolucidn de problemas y
actividades de consolidacion de contenidos matematicos.

--En las actividades deberdn aparecer todos pasos seguidos y la
respuesta a lo que se pregunta claramente indicada.

--En la presentacién de pruebas escritas y ejercicios se exigira
orden, claridad y limpieza. En caso de no ser legibles, se podra
dejar sin corregir por parte del profesor/a.

Actividades evaluables que se realicen en cualquier momento
para comprobar la evolucidn del proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Actividades propuestas en el aula
--Se valorard la disposicidn a trabajar, la participacién, la
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4. Utilizar los
computacional

principios del pensamiento

organizando datos,

descomponiendo en  partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y resolver

problemas de forma eficaz.

ESTRATEGIAS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
(descomposicién en problemas mas sencillos,
busqueda de algoritmos de resolucién, busqueda
de patrones,..)

4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en
partes mas simples facilitando su interpretacion y su tratamiento computacional

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpretando,
modificando y creando algoritmos sencillos.

5. Reconocer vy utilizar conexiones entre

losdiferentes elementos matematicos

interconectando conceptos y  procedimientos
para desarrollar una vision de las matematicas

como un todo integrado.

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando
un todo coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias previas.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras
materias, en situaciones reales y en el entorno,
susceptibles de ser abordadas en términos

matematicos, interrelacionando conceptos vy
procedimientos, para aplicarlos en situaciones

diversas.

APLICACION DE LAS MATEMATICAS

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre e |
mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica como inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias,
realizando un analisis critico de los contenidos.

6.3. Valorar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion en la superacién de los retos que demanda la sociedad actual,
identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

7. Representar, de forma individual y colectiva,
procedimientos,
matematicos,

conceptos,
resultados

informacién vy
usando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar

7.1 Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema,

conceptos, procedimientos y resultados matematicos, visualizando

estructurando procesos matematicos.

ideas y

constancia y el afan de superacion.
--El alumno/a debe utilizar lenguaje matematico y expresar las
ideas y estrategias seguidas oralmente.

Cuaderno de clase

-- Elalumno/a debe anotar los datos de las explicaciones, las
actividades y ejercicios propuestos.

--Se pedira claridad, orden y limpieza.

-- Las actividades deben estar corregidas y anotados los errores
cometidos.

-- Se tendrd en cuanta la correcta expresion escrita y el uso
adecuado del lenguaje matematico.

Trabajo propuesto para casa

--Se anotara si las actividades han sido realizadas o no por el
alumno/a.

--El alumno/a debe ser capaz de explicar las
actividades/problemas que ha resuelto y exponer sus fallos y
dificultades.

Actuaciones en la pizarra/clase
--Ademas del contenido matematico, se valorara la
participacion, la claridad en la exposicion de ideas, el uso del

lenguaje y rigor matematico.

Situaciones de Aprendizaje/Trabajos grupales/exposiciones
orales/Proyectos de investigacion

Presentacion de ejercicios y resolucion mediante herramientas
tecnoldgicas

Observacion Directa
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procesos matematicos.

USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictérica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para
compartir informacion.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos,  procedimientos y  argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las

ideas matematicas.

uso DEL LENGUAJE MATEMATICO Y

COMUNICACION DE IDEAS

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, empleando la terminologia
apropiada con coherencia y claridad.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en
diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precisién y
rigor.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando
y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacién del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucién de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto
matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las emociones y experiencias de los
demas, participando activa y reflexivamente en
proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, para fomentar
el bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusidn, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la
propia contribucidn al equipo.
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Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos de Evaluacion

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de | 1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y gréfica, interpretando datos,
la vida cotidiana y propia de las matematicas, | las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de | 1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la
proceder y obtener posibles soluciones. resolucién de un mismo problema valorando su eficiencia.

Pruebas escritas fechadas

--Se realizaran dos o tres por trimestre y las fechas seran
comunicadas a comienzo de curso.

ESTRATEGIAS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS 1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los

logi bl N o - ; - --Entrardn contenidos vistos en unidades anteriores (evaluacién
(analogia con otros problemas, estimacion, conocimientos necesarios, analizando los resultados y reconociendo el error como

b dad N ] ) continua) y que se repasaran a lo largo del curso.
ensayo-error, tanteo, bisqueda de patrones,..) parte del proceso, utilizando para ello las herramientas tecnolégicas adecuadas.

--Contendran segun los casos: actividades de verdadero/falso o

2. Analizar las soluciones de un problema usando | 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. de otro tipo para trabajar el razonamiento matemético
7

diferentes técnicas y herramientas, evaluando las problemas aplicados donde se tendran que seguir
respuestas obtenidas, para verificar su validez e ["3 3 jystificar las soluciones dptimas de un problema, evaluandolas desde diferentes adecuadamente los pasos de resolucién de problemas y

idoneidad desde un punto de vista matematico y | perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...). actividades de consolidacion de contenidos matematicos.

su repercusion global.

--En las actividades deberdn aparecer todos pasos seguidos y la

ANALISIS DE LA VALIDEZ DE LOS RESULTADOS respuesta a lo que se pregunta claramente indicada.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o | 3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada. --En la presentacién de pruebas escritas y ejercicios se exigira

plantear  problemas de forma auténoma, orden, claridad y limpieza. En caso de no ser legibles, se podra
reconociendo el valor del razonamiento y la | 3.2. Plantear variantes de un problema dado que lleven a una generalizacion.

dejar sin corregir por parte del profesor/a.
argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion Actividades evaluables que se realicen en cualquier momento
COMPROBACION O JUSTIFICACION DE R para comprobar la evolucidn del proceso de ensefianza-
de conjeturas de problemas.

RESULTADOS (descomposicion en problemas mas aprendizaje.
sencillos, busqueda de algoritmos de resolucion,

busqueda de patrones,..) Actividades propuestas en el aula
--Se valorard la disposicidn a trabajar, la participacién, la
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4. Utilizar los
computacional

principios del pensamiento
datos,

reconociendo

organizando
descomponiendo en  partes,
patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y resolver

problemas de forma eficaz.

ESTRATEGIAS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
(descomposicién en problemas mas sencillos,
busqueda de algoritmos de resolucién, busqueda
de patrones,..)

4.1. Generalizar patrones de situaciones problematizadas, proporcionando una
representacion computacional

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpretando,
generalizando y creando algoritmos sencillos.

5. Reconocer vy utilizar conexiones entre

losdiferentes elementos matematicos

interconectando conceptos y  procedimientos
para desarrollar una vision de las matematicas

como un todo integrado.

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando
un todo coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias previas.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras
materias, en situaciones reales y en el entorno,
en términos

susceptibles de ser abordadas

matematicos, interrelacionando

procedimientos, para aplicarlos en situaciones

conceptos vy

diversas.

APLICACION DE LAS MATEMATICAS

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre e |
mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica como inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias,
realizando un analisis critico.

6.3. Valorar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion en la superacién de los retos que demanda la sociedad actual,
identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

7. Representar, de forma individual y colectiva,
informacién vy
diferentes

procedimientos,
matematicos, usando

conceptos,
resultados
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar

7.1 Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos, usando diferentes herramientas,
visualizando ideas y estructurando procesos matematicos.

constancia y el afan de superacion.
--El alumno/a debe utilizar lenguaje matematico y expresar las
ideas y estrategias seguidas oralmente.

Cuaderno de clase

-- Elalumno/a debe anotar los datos de las explicaciones, las
actividades y ejercicios propuestos.

--Se pedira claridad, orden y limpieza.

-- Las actividades deben estar corregidas y anotados los errores
cometidos.

-- Se tendrd en cuanta la correcta expresion escrita y el uso
adecuado del lenguaje matematico.

Trabajo propuesto para casa

--Se anotara si las actividades han sido realizadas o no por el
alumno/a.

--El alumno/a debe ser capaz de explicar las
actividades/problemas que ha resuelto y exponer sus fallos y
dificultades.

Actuaciones en la pizarra/clase

--Ademas del contenido matematico, se valorara la
participacion, la claridad en la exposicion de ideas, el uso del
lenguaje y rigor matematico.

Situaciones de Aprendizaje/Trabajos grupales/exposiciones

orales/Proyectos de investigacion

Presentacion de ejercicios y resolucion mediante herramientas
tecnoldgicas

Observacion Directa
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procesos matematicos.

USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictérica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para
compartir informacion.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos,  procedimientos y  argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las

ideas matematicas.

uso DEL LENGUAJE MATEMATICO Y
COMUNICACION DE IDEAS

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, empleando la terminologia
apropiada con coherencia y claridad.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en
diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precisién y
rigor.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando
y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacién del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucién de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto
matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las emociones y experiencias de los
demas, participando activa y reflexivamente en
proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, para fomentar
el bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusidn, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la
propia contribucidn al equipo.
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Instrumentos de Evaluacion

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento
para obtener posibles soluciones.

1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en Ia
modelizacién y resoluciéon de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando la estrategia de resolucion mas
apropiada y describiendo el procedimiento utilizado

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de
un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucidon mas adecuada de un problema en funcién del contexto -de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad, etc.-, usando el razonamiento y la
argumentacion.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas,
utilizando el razonamiento y la argumentacion,
con apoyo de herramientas tecnoldgicas, para
generar nuevo conocimiento matematico.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacién de conjeturas
y de la formulacidn y reformulacidn de problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacion de
conjeturas o problemas.

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelven
problemas mediante el uso de las matematicas,
para modelizar y resolver situaciones de la vida
cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

4.1. Interpretar y modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando,
creando y generalizando algoritmos, y en su caso, implementandolos en un sistema
informatico.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre
las diferentes ideas matematicas, estableciendo
vinculos entre conceptos, procedimientos,

5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas

Pruebas escritas fechadas

--Se realizaran dos o tres por trimestre y las fechas seran
comunicadas a comienzo de curso.

--Entraran contenidos vistos en unidades anteriores (evaluacion
continua) y que se repasaran a lo largo del curso.

--Contendran segun los casos: actividades de verdadero/falso o
de otro tipo para trabajar el razonamiento matematico,
problemas aplicados donde se tendran que seguir
adecuadamente los pasos de resolucidn de problemas y
actividades de consolidacion de contenidos matematicos.

--En las actividades deberdn aparecer todos pasos seguidos y la
respuesta a lo que se pregunta claramente indicada.

--En la presentacién de pruebas escritas y ejercicios se exigira
orden, claridad y limpieza. En caso de no ser legibles, se podra
dejar sin corregir por parte del profesor/a.

Actividades evaluables que se realicen en cualquier momento
para comprobar la evolucidn del proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Actividades propuestas en el aula

--Se valorard la disposicion a trabajar, la participacién, la
constancia y el afan de superacion.

--El alumno/a debe utilizar lenguaje matematico y expresar las
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argumentos y modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje matematico

5.2. Resolver problemas en contextos matemdticos, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas y usando enfoques diferentes.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con
otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para  modelizar, resolver
problemas vy desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matemadticos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento
y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas: consumo responsable, medio ambiente, sostenibilidad, etc., y a los retos
cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

7. Representar conceptos, procedimientos e
informacion matematicos, seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matemadticas, estructurando diferentes razonamientos

matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma
individual y colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, para organizar
y consolidar el pensamiento matematico

8.1. Mostrar organizacidén al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte,
la terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precision y rigor.

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las  propias
emociones y respetando las de los demas y
organizando activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el aprendizaje de
las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones
y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de las y los demas y escuchando su
razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables.

ideas y estrategias seguidas oralmente.

Trabajo propuesto para casa

--Se anotara silas actividades han sido realizadas o no por el
alumno/a.

--El alumno/a debe ser capaz de explicar las
actividades/problemas que ha resuelto y exponer sus fallos y
dificultades.

Actuaciones en la pizarra/clase
--Ademas del contenido matematico, se valorara la

participacion, la claridad en la exposicidn de ideas, el uso del
lenguaje y rigor matematico.

Situaciones de Aprendizaje/Trabajos grupales/exposiciones
orales/Proyectos de investigacion

Presentacion de ejercicios y resolucion mediante herramientas
tecnoldgicas

Observacion Directa
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Instrumentos de Evaluacion

1.Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento
para obtener posibles soluciones.

1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacién y resoluciéon de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando la estrategia de resolucion mas
apropiada y describiendo el procedimiento utilizado

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de
un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucidon mas adecuada de un problema en funcién del contexto -de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad, etc.-, usando el razonamiento y la
argumentacion.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas,
utilizando el razonamiento, la argumentacion, la
creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas,
para generar nuevo conocimiento matematico.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacién de conjeturas
y de la formulacidn y reformulacidn de problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacion de
conjeturas o problemas.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma
eficaz, modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las
ciencias sociales.

4.1. Interpretar y modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando,
creando y generalizando algoritmos, y en su caso, implementandolos en un sistema
informatico.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre
las diferentes ideas matematicas, estableciendo
vinculos entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje matematico

5.1. Manifestar una vision matemadtica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas y usando enfoques diferentes.

Pruebas escritas fechadas

--Se realizaran dos o tres por trimestre y las fechas seran
comunicadas a comienzo de curso.

--Entraran contenidos vistos en unidades anteriores (evaluacion
continua) y que se repasaran a lo largo del curso.

--Contendran segun los casos: actividades de verdadero/falso o
de otro tipo para trabajar el razonamiento matematico,
problemas aplicados donde se tendran que seguir
adecuadamente los pasos de resolucidn de problemas y
actividades de consolidacion de contenidos matematicos.

--En las actividades deberdn aparecer todos pasos seguidosy la
respuesta a lo que se pregunta claramente indicada.

--En la presentacién de pruebas escritas y ejercicios se exigira
orden, claridad y limpieza. En caso de no ser legibles, se podra
dejar sin corregir por parte del profesor/a.

Actividades evaluables que se realicen en cualquier momento
para comprobar la evolucidn del proceso de ensefanza-
aprendizaje.

Actividades propuestas en el aula

--Se valorara la disposicidn a trabajar, la participacion, la
constancia y el afan de superacién.

--El alumno/a debe utilizar lenguaje matematico y expresar las
ideas y estrategias seguidas oralmente.
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6. Descubrir los vinculos de las matemadticas con
otras dreas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos 'y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas vy desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento
y las matemiticas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas: consumo responsable, medio ambiente, sostenibilidad, etc., y a los retos
cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

7. Representar conceptos, procedimientos e
informacion matematicos, seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matemadticas, estructurando diferentes razonamientos

matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacidn, valorando su utilidad para
compartir informacion.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma
individual y colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, para organizar
y consolidar el pensamiento matematico

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte,
la terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precision y rigor.

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y  gestionando las propias
emociones y respetando las de los demas y
organizando activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el aprendizaje de
las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones
y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de las y los demas y escuchando su
razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables.

Trabajo propuesto para casa

--Se anotara si las actividades han sido realizadas o no por el
alumno/a.

--El alumno/a debe ser capaz de explicar las
actividades/problemas que ha resuelto y exponer sus fallos y
dificultades.

Actuaciones en la pizarra/clase
--Ademas del contenido matematico, se valorara la

participacion, la claridad en la exposicion de ideas, el uso del
lenguaje y rigor matematico.

Situaciones de Aprendizaje/Trabajos grupales/exposiciones
orales/Proyectos de investigacion

Presentacion de ejercicios y resolucion mediante herramientas
tecnoldgicas

Observacion Directa
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Instrumentos de Evaluacion

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento
para obtener posibles soluciones.

1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacién y resoluciéon de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando la estrategia de resolucion mas
apropiada y describiendo el procedimiento utilizado

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de
un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucidon mas adecuada de un problema en funcién del contexto -de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad, etc.-, usando el razonamiento y la
argumentacion.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas,
utilizando el razonamiento y la argumentacion,
con apoyo de herramientas tecnoldgicas, para
generar nuevo conocimiento matematico.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacién de conjeturas
y de la formulacidn y reformulacidn de problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacion de
conjeturas o problemas.

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando %
generalizando algoritmos que resuelven
problemas mediante el uso de las matematicas,
para modelizar y resolver situaciones de la vida
cotidiana y del dmbito de la ciencia y la tecnologia.

4.1. Interpretar y modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando,
creando y generalizando algoritmos, y en su caso, implementandolos en un sistema
informatico.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre
lasdiferentes ideas matematicas, estableciendo
vinculos entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje matematico

5.1. Manifestar una vision matemadtica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas y usando enfoques diferentes.

Pruebas escritas fechadas

--Se realizaran dos o tres por trimestre y las fechas seran
comunicadas a comienzo de curso.

--Entraran contenidos vistos en unidades anteriores (evaluacion
continua) y que se repasaran a lo largo del curso.

--Contendran segun los casos: actividades de verdadero/falso o
de otro tipo para trabajar el razonamiento matematico,
problemas aplicados donde se tendran que seguir
adecuadamente los pasos de resolucidn de problemas y
actividades de consolidacion de contenidos matematicos.

--En las actividades deberdn aparecer todos pasos seguidos y la
respuesta a lo que se pregunta claramente indicada.

--En la presentacién de pruebas escritas y ejercicios se exigira
orden, claridad y limpieza. En caso de no ser legibles, se podra
dejar sin corregir por parte del profesor/a.

Actividades evaluables que se realicen en cualquier momento
para comprobar la evolucidn del proceso de ensefanza-
aprendizaje.

Actividades propuestas en el aula
--Se valorara la disposicidn a trabajar, la participacion, la
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6. Descubrir los vinculos de las matemadticas con
otras dreas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos 'y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas vy desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento
y las matemiticas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas: consumo responsable, medio ambiente, sostenibilidad, etc., y a los retos
cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

7. Representar conceptos, procedimientos e
informacion matematicos, seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matemadticas, estructurando diferentes razonamientos

matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacidn, valorando su utilidad para
compartir informacion.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma
individual y colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, para organizar
y consolidar el pensamiento matematico

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte,
la terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precision y rigor.

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y  gestionando las propias
emociones y respetando las de los demas y
organizando activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el aprendizaje de
las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones
y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de las y los demas y escuchando su
razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables.

constancia y el afan de superacion.
--El alumno/a debe utilizar lenguaje matematico y expresar las
ideas y estrategias seguidas oralmente.

Trabajo propuesto para casa

--Se anotara si las actividades han sido realizadas o no por el
alumno/a.

--El alumno/a debe ser capaz de explicar las
actividades/problemas que ha resuelto y exponer sus fallos y
dificultades.

Actuaciones en la pizarra/clase
--Ademas del contenido matematico, se valorara la

participacién, la claridad en la exposicidn de ideas, el uso del
lenguaje y rigor matematico.

Situaciones de Aprendizaje/Trabajos grupales/exposiciones
orales/Proyectos de investigacion

Presentacion de ejercicios y resolucion mediante herramientas
tecnoldgicas

Observacion Directa
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Instrumentos de Evaluacion

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento
para obtener posibles soluciones.

1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacién y resoluciéon de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando la estrategia de resolucion mas
apropiada y describiendo el procedimiento utilizado

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de
un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucidon mas adecuada de un problema en funcién del contexto -de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad, etc.-, usando el razonamiento y la
argumentacion.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas,
utilizando el razonamiento, la argumentacion, la
creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas,
para generar nuevo conocimiento matematico.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacién de conjeturas
y de la formulacidn y reformulacidn de problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacion de
conjeturas o problemas.

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando %
generalizando algoritmos que resuelven
problemas mediante el uso de las matematicas,
para modelizar y resolver situaciones de la vida
cotidiana y del ambito de las ciencias sociales.

4.1. Interpretar y modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando,
creando y generalizando algoritmos, y en su caso, implementandolos en un sistema
informatico.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre
las diferentes ideas matematicas, estableciendo
vinculos entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje matematico

5.1. Manifestar una vision matemadtica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas y usando enfoques diferentes.

Pruebas escritas fechadas

--Se realizaran dos o tres por trimestre y las fechas seran
comunicadas a comienzo de curso.

--Entraran contenidos vistos en unidades anteriores (evaluacion
continua) y que se repasaran a lo largo del curso.

--Contendran segun los casos: actividades de verdadero/falso o
de otro tipo para trabajar el razonamiento matematico,
problemas aplicados donde se tendran que seguir
adecuadamente los pasos de resolucidn de problemas y
actividades de consolidacion de contenidos matematicos.

--En las actividades deberdn aparecer todos pasos seguidosy la
respuesta a lo que se pregunta claramente indicada.

--En la presentacién de pruebas escritas y ejercicios se exigira
orden, claridad y limpieza. En caso de no ser legibles, se podra
dejar sin corregir por parte del profesor/a.

Actividades evaluables que se realicen en cualquier momento
para comprobar la evolucidn del proceso de ensefanza-
aprendizaje.

Actividades propuestas en el aula

--Se valorara la disposicién a trabajar, la participacion, la
constancia y el afan de superacion.

--El alumno/a debe utilizar lenguaje matematico y expresar las
ideas y estrategias seguidas oralmente.
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6. Descubrir los vinculos de las matemadticas con
otras dreas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos 'y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas vy desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento
y las matemiticas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas: consumo responsable, medio ambiente, sostenibilidad, etc., y a los retos
cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

7. Representar conceptos, procedimientos e
informacion matematicos, seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matemadticas, estructurando diferentes razonamientos

matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacidn, valorando su utilidad para
compartir informacion.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma
individual y colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, para organizar
y consolidar el pensamiento matematico

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte,
la terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precision y rigor.

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y  gestionando las propias
emociones y respetando las de los demas y
organizando activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el aprendizaje de
las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones
y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de las y los demas y escuchando su
razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables.

Trabajo propuesto para casa

--Se anotara silas actividades han sido realizadas o no por el
alumno/a.

--El alumno/a debe ser capaz de explicar las
actividades/problemas que ha resuelto y exponer sus fallos y
dificultades.

Actuaciones en la pizarra/clase

--Ademas del contenido matematico, se valorara la
participacion, la claridad en la exposicion de ideas, el uso del
lenguaje y rigor matematico.

Situaciones de Aprendizaje/Trabajos grupales/exposiciones

orales/Proyectos de investigacion

Presentacion de ejercicios y resolucion mediante herramientas
tecnoldgicas

Observacion Directa
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2. Criterios de Calificacion

Los Criterios de Calificacién estan basados en la superacién de los criterios de evaluacion y, por tanto, de

las competencias especificas. Quedan fijados de la siguiente manera (ver Anexo 7):

Pruebas Escritas

*Se realizaran 2/3 pruebas por
trimestre y las fechas seran
comunicadas a principio de
curso.

*Evaluacion continua
(apareceran todos los criterios
de evaluacion ya estudiados vy
se irdn repasando a lo largo del
curso).

Ejercicios evaluables

Cuaderno del alumno/a

Actividades propuestas en clase

Actividades propuestas para
casa

Actuaciones en pizarra/clase

Trabajos grupales, proyectos y
exposiciones orales

*Se relacionan de manera directa
con las competencias especificas
y permiten evaluar su grado de
adquisicidn. Dicha relaciéon y la
descripcién de los criterios estd
desarrollada en el apartado
anterior.

* Los criterios de evaluacion
asociados a cada competencia
contribuyen en la misma medida,
al grado de desarrollo de la
misma, por lo que tendran el
mismo valor.

*Cada criterio establecido puede
ser evaluado y calificado en
varias ocasiones a lo largo del
trimestre/curso mediante
diferentes instrumentos de
evaluacién.

*La nota final de la materia y la
de cada una de las competencias
asociadas se calculard teniendo
en cuenta la nota de cada
criterio y su relacion con las
competencias clave y especificas

gue tiene asociadas.

Calificacion Trimestral

e Se obtendrd una calificacion de acuerdo con

criterios de calificacion establecidos anteriormente.

® La calificacion trimestral se considera positiva si ésta es > 5.

los criterios e instrumentos de evaluacién y

e Se tendra en cuenta la nota obtenida en cada criterio (media aritmética en caso de tener varias
notas) y la calificacién se ajustard segun la cantidad de materia trabajada.

e Siempre que la nota sea superior a 5, se aproximara al entero mds préximo.
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Calificacion Final (Ordinaria)

e Debido al caracter continuo de la materia y nuestra propuesta de evaluaciéon trimestral, la
calificacion final se obtendra valorando el progreso/evolucién del alumno/a y teniendo en
cuenta la nota media obtenida en cada criterio.

e En caso de que no se pudiera trabajar algun criterio establecido en la programacion, la
ponderacion se reajustard y el peso se afnadird a los criterios restantes teniendo en cuenta lo
trabajado por el alumnado.

e La calificacidn final se considera positiva si ésta es > 5.

e Siempre que la nota sea superior a 5, se aproximara al entero mas préximo.

Prueba Extraordinaria para Bachillerato

e Al alumnado que no obtenga calificacion positiva en la evaluacién ordinaria se le proporcionard
un informe en el que se les informara sobre los contenidos que aun no han asimilado y se les
recomendara la realizacién de unas actividades para el repaso de dichos contenidos.

e Se realizard una prueba extraordinaria (en junio o septiembre) que tratara sobre los contenidos
mas importantes de la programacion y sobre los conocimientos y aprendizajes necesarios para
alcanzar la evaluacién positiva.

® La prueba tendrd un cardcter global, no se hard por evaluaciones.

® Serd necesario sacar al menos un 5 en esta prueba extraordinaria para aprobar la materia.
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3. Criterios de Correccion

Se tendrdn en cuenta las siguientes consideraciones:

e El caracter continuo de la evaluacion hace necesaria la asistencia regular del alumno/ay la
justificacion adecuada de las faltas de asistencia.

e Las pruebas escritas se deberan hacer con boligrafo y lo escrito en lapiz no se corregira.

e La presentacion clara y ordenada que diferencie las etapas de un proceso y justifique las decisiones
del alumno/a, se valorara positivamente. En caso contrario se podria llegar a la anulacién del
ejercicio.

e La mala ortografia puede bajar hasta un 10% de la calificacién de la prueba.

e No presentarse a una prueba escrita supondra calificacién nula, salvo presentacion al profesor/a de
un justificante adecuado. En caso de enfermedad, sera necesario justificante médico.

e En el desarrollo de los ejercicios, se tendra en cuenta el planteamiento razonado del mismo, asf
como la ejecucidn técnica del mismo. La mera descripcidon del planteamiento sin que se lleve a cabo
de forma efectiva no es suficiente para obtener una valoracién positiva del mismo.

e Enlos ejercicios en los que se pida una deduccidn razonada, la simple aplicacidn de una formula, no
es suficiente para conseguir una valoracion positiva del mismo.

e La obtencidn del resultado exacto en un ejercicio no garantiza la calificacidn maxima, bien por falta
de una explicacién clara del proceso seguido o por la falta de justificacion razonada que se pudiera
exigir en la pregunta.

e Los errores conceptuales graves pueden, incluso, penalizarse con la calificacion nula del ejercicio.

e Durante la realizacion de una prueba, el alumnado deberd mostrar un comportamiento adecuado y
correcto; realizar cualquier alteracién que perturbe el normal desarrollo de ésta podra suponer la
total anulacién del examen.

e Sise comprueba que un alumno o alumna ha copiado en una prueba o trabajo sera calificado con
un cero. Cualquier dispositivo de transmisién de datos que no esté apagado durante la realizacion
de cualquier prueba, tendrd la misma consideracidn que en la copia del ejercicio, ademas de la
sancién correspondiente por el uso de dispositivo, si este es un mavil.

e En caso de encontrarse ejercicios resueltos de idéntica forma o desarrollados de forma idéntica a
paginas web especializadas sera facultad del profesor/a realizar un nuevo examen a los alumnos/as
implicados con el fin de poder verificar que tienen adquiridos esos contenidos. En caso de negarse a
realizarlo, se considerard suspendido dicho examen a esos alumnos.

4. Mecanismos de informacion a las familias

e Cada profesor/a al comienzo de curso dara a conocer a las familias la informacién referente a la
evaluacion: criterios e instrumentos de evaluacidn y criterios de calificacion. Dicha informacion se
comunicara a través de la plataforma Pasen (puede verse notificacion de lectura).

e Las familias seran informadas, en el caso de que sea necesario, de los problemas de trabajo y de
conducta en clase de sus hijos.

® Los tutores/as estardn en todo momento informados del trabajo de aquellos alumnos y alumnas
gue presenten problemas, y de los demas, siempre que lo requieran.

® Los criterios de evaluacion junto con los instrumentos que se aplicaran para la evaluacion de los
aprendizajes seran publicos y estaran expuestos en el blog del centro.
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5. Evaluacion de la practica docente

La evaluacién de la practica docente es la fase que nos permite comprobar si un proceso estd funcionando
correctamente, estd dando los resultados esperados o si hay aspectos que se pueden, y se deben mejorar.
Debemos plantearnos:

1) Siel proceso que hemos disefiado es el adecuado, si estd funcionando bien, si hay algo que se deba
mejorar. ¢Desarrollo en clase real de la programacién?, ¢dificultades encontradas y logros
obtenidos?, éhemos adecuado los objetivos/contenidos a las caracteristicas del grupo-clase?

2) Y nuestro propio desempefio como docentes, nuestras actuaciones, nuestra practica en el aula, las
estrategias utilizadas, los recursos empleados,.....

La evaluacion de practica docente la realizaremos al finalizar las distintas evaluaciones y seguiremos el
siguiente registro:

MATERIA: CLASE:
PROGRAMACION
Puntuacion
INDICADORES DE LOGRO Observaciones/Propuestas de Mejora
Delall

La programacién se ha adecuado para
contribuir al logro de los objetivos vy
competencias de la etapa correspondiente.

La programacién ha tenido como referencia el
contexto y caracteristicas del grupo.

La seleccion y secuenciacion de saberes
basicos/contenidos y actividades ha sido
adecuada.

La programacién ha facilitado la flexibilidad
de las clases, para ajustarse a las necesidades
e intereses del alumnado lo mas posible.

Los criterios de evaluacidn y calificacion han
sido claros y conocidos de los alumnos, y han
permitido hacer un seguimiento del progreso
de los alumnos.

Los instrumentos de evaluacién planificados
son variados y estan ajustados a los criterios
de evaluacioén.
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La programacion se ha realizado en
coordinacién con el resto del profesorado.

Las actividades planificadas han contribuido a
desarrollar el habito lector.

DESARROLLO

INDICADORES DE LOGRO

Puntuacion

Delall

Observaciones/Propuestas de Mejora

Antes de iniciar una actividad, se ha hecho
una introduccion sobre el tema para motivar a
los alumnos y saber sus conocimientos
previos.

Antes de iniciar una actividad, se ha expuesto
y justificado el plan de trabajo (importancia,
utilidad, etc.), y han sido informados sobre los
criterios de evaluacidn.

Los contenidos vy actividades se han
relacionado con los intereses de los alumnos,
y se han construido sobre sus conocimientos
previos.

Las actividades propuestas han sido variadas
en su tipologia y tipo de agrupamiento, y han
favorecido la adquisicién de las competencias
clave.

La metodologia empleada ha sido adecuada
para los objetivos propuestos y ha contribuido
al desarrollo de las diferentes competencias.

La distribucion del tiempo en el aula es
adecuada.

Se han utilizado recursos variados
(audiovisuales, informaticos, etc.).

Se han facilitado estrategias para comprobar
qgue los alumnos entienden y que, en su caso,
sepan pedir aclaraciones.
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Se han facilitado a los alumnos estrategias de
aprendizaje: lectura comprensiva, como
buscar informaciéon, cémo redactar vy
organizar un trabajo, etc.

Se ha favorecido la elaboracion conjunta de
normas de funcionamiento en el aula.

Las actividades grupales han sido suficientes y
significativas.

El ambiente de la clase ha sido adecuado y
productivo.

Se ha proporcionado al alumnado
informacidn sobre su progreso.

Se han proporcionado actividades alternativas
cuando el objetivo no se ha alcanzado en
primera instancia.

Ha habido coordinacién con otros profesores.

EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

Puntuacion

Delal0

Observaciones/Propuestas de Mejora

Se ha realizado una evaluacién inicial para
ajustar la programacion a la situacion real de
aprendizaje.

Se han utilizado distintos procedimientos y
variados instrumentos de evaluacién.

Los criterios de calificacién propuestos han
sido ajustados y rigurosos.

Los padres han sido adecuadamente
informados sobre el proceso de evaluacion:
criterios de calificacion y promocion, etc.
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XIV. METODOS PEDAGOGICOS

Entre los objetivos fundamentales de la ensefianza de las Matematicas figuran:

Desarrollar la facultad de razonamiento y abstraccion.

Potenciar el caracter formativo de su aprendizaje.

Proporcionar un lenguaje preciso y conciso para interpretar y analizar criticamente la gran cantidad
de informacién que nos llega a través de la prensa, la televisidn, la radio, redes sociales,...

Desde un enfoque basado en la adquisicidon de las competencias clave cuyo objetivo no es solo saber, sino

saber aplicar lo que se sabe y hacerlo en diferentes contextos y situaciones, se plantea una metodologia

activa y participativa con las siguientes estrategias metodoldgicas:

Evaluacion inicial y revision de conocimientos previos. Conceder desde el aula una importancia
vital a la exploracién de los conocimientos previos del alumnado y al tiempo que se dedica a su
recuerdo; asi se deben desarrollar al comienzo de la unidad todos aquellos conceptos,
procedimientos, etc., que se necesitan para la correcta comprension de los contenidos posteriores.
Plantear diferentes situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado el desarrollo de distintos
procesos cognitivos: analizar, identificar, establecer diferencias y semejanzas, reconocer, localizar,
aplicar, resolver, etc.

Proporcionar situaciones de aprendizaje que tengan sentido para el alumnado, cercanas a su
entorno cotidiano, con el fin de que resulten motivadoras y pueda aplicar los conocimientos
adquiridos.

Potenciar en el alumnado procesos de aprendizaje auténomo, en los que sea capaz, desde el
conocimiento de las caracteristicas de su propio aprendizaje, de fijarse sus propios objetivos,
plantearse interrogantes, organizar y planificar su trabajo, buscar y seleccionar la informacién
necesaria, ejecutar el desarrollo, comprobar y contrastar los resultados y evaluar con rigor su
propio proceso de aprendizaje.

Fomentar una participacidon activa del alumnado, pues el aprendizaje significativo requiere la
implicacion del alumnado y es necesaria la motivacién.

Fomentar una metodologia experiencial e investigativa, en la que el alumnado desde el
conocimiento adquirido se formule hipdtesis en relacidon con los problemas planteados e incluso
compruebe los resultados de las mismas.

Utilizar distintas fuentes de informacion (directas, bibliograficas, de Internet, etc.) asi como
diversificar los materiales y los recursos didacticos que utilicemos para el desarrollo y la adquisicién
de los aprendizajes del alumnado.

Promover el trabajo colaborativo, la aceptacion mutua y la empatia como elementos que
enriqguecen el aprendizaje y nos forman como futuros ciudadanos de una sociedad cuya
caracteristica principal es la pluralidad y la heterogeneidad. Ademds, nos ayudard a ver que se
puede aprender no solo del profesorado, sino también de quienes nos rodean, para lo que se
deben fomentar las tutorias entre iguales, asi como procesos colaborativos, de interaccion vy
deliberativos, basados siempre en el respeto y la solidaridad.
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Para que todo el planteamiento metodoldgico sea eficaz, es fundamental que el alumno trabaje de forma
responsable a diario, que esté motivado para aprender y que participe de la dindmica de clase. Para
conseguirlo, el profesor/a fomentara la participacion del alumnado vy utilizard una diversa tipologia de
actividades: de introduccidon-motivacion, de conocimientos previos, de desarrollo —de consolidacidn,
funcionales o de extrapolacién, de investigacién—, de refuerzo, de recuperacion, de
ampliacién/profundizacion, globales o finales.

1) Se podran disefiar tareas y proyectos que supongan el uso significativo de la lectura, escritura, TICy
la expresion oral mediante debates o presentaciones orales.

2) En las actividades de investigacion, aquellas en las que el alumno/a participa en la construccién del
conocimiento mediante la busqueda de informacién y la inferencia, o también aquellas en las que
utiliza el conocimiento para resolver una situacion o un problema propuesto, se clasificaran las
actividades por su grado de dificultad (sencillo-medio-dificil), para poder asi dar mejor respuesta a
la diversidad.

3) Se trabajaran actividades para fomentar la reflexién e investigacién, asi como la realizacidon de
tareas que supongan un reto y desafio intelectual para el alumnado.

4) Otra importante propuesta de actividades serd estudiar el lenguaje matematico y estadistico
presente en los medios de comunicacion.

En BACHILLERATO, se pretende dar un enfoque mads riguroso a las clases de matematicas, iniciar la
preparacion de nuestros alumnos cara a estudios superiores y como es légico que puedan presentarse a las
pruebas de Selectividad con las garantias de éxito mas altas.

De este modo, la metodologia serad sensiblemente tradicional y se exigird precisidon en las definiciones y
rigor en la demostracion de los teoremas mas importantes. Los alumnos/as deberan tomar apuntes en
clase y utilizarlos como material bdsico de estudio y en aquellos temas que lo permitan se podra utilizar el
ordenador como medio auxiliar y de afianzamiento de conceptos trabajando con programas de calculo
simbdlico y de hoja de calculo.
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XV. PLANIFICACION DE ACTIVIDADES DE LECTURA, ESCRITURA Y EXPRESION
ORAL

Las matematicas utilizan continuamente la comunicacion tanto oral como escrita en la formulacion vy
expresion de las ideas y aportan al alumnado el conocimiento de un lenguaje especifico, necesario en el
desarrollo de las ciencias y en general para la vida. Es por ese motivo que a lo largo de todo el curso se
trabajara la competencia en comunicacion lingtiistica a través de nuestra materia.

Ademas, las Instrucciones de 21 de junio de 2023, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de
la competencia en comunicacién lingliistica establecen el tratamiento de la lectura planificada en la ESO
donde se debe garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los
niveles.

El Departamento de Matematicas trabajard la lectura, escritura y expresion oral de la siguiente manera:

e Segun cuando se realicen, se intentara que tengan relaciéon con los contenidos
gue en esos momentos se estan trabajando.
e Las lecturas elegidas trataran de acercar las matematicas a la vida real y a temas

Lecturas . 3
ope de interés para el alumnado. Se proponen:
planificadas - o
(horario a) Noticias matematicas en prensa.
establecido a b) Mensajes matematicos en publicidad.
nivel de c) Articulos de Divulgaciéon Matematica sobre temas de interés.
centro) d) Lecturas sobre personajes interesantes de la historia de las matematicas.

e) Curiosidades Matematicas.

f) Andlisis del lenguaje matematico que aparece en facturas y graficos.

g) Lectura de expresiones matematicas que aparecen en el lenguaje coloquial y
su significado.

h) Elaboracion/Lectura de diccionario matematico.

i) Lectura de un prospecto (posologia).

j) Explicacidon sobre diferentes algoritmos de resolucion (pasos para resolver
ecuaciones, sistemas,....)

e Una vez realizada la lectura, se trabajard una pequefia reflexion, preguntas
concretas o cualquier otra actividad que el profesorado considere que pueda
ayudar a afianzar los contenidos matematicos tratados y despertar el interés por
la materia.

e Los recursos que se usaran seran:

a) Lecturas que aparecen en los Libros de Texto.

b) Noticias que aparecen en prensa.

c) Web de divulgacion matemdtica como: Boletin Matematico de la Ual y
DivulgaMat.

d) Libros Ed. Nivola (Personajes Matematicos).
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e) Folletos de Publicidad.

Actividades
durante
nuestras
clases

Lectura comprensiva de enunciados y datos en la resolucidn de problemas.
Lectura de informaciones de los medios de comunicacién en las que se utilizan
datos numéricos o graficos, y permiten al alumnado interpretar y juzgar de
manera critica.

Realizacion de tareas de investigacion en las que sea imprescindible leer
documentos de distinto tipo y soporte.

Preguntas en clase destinadas a animar al alumnado a verbalizar conceptos, a
hacer explicita una idea, a redactar un enunciado y a exponer un argumento.
Exposicidn de resultados obtenidos (comunicacién oral y escrita), describiendo la
estrategia seguida, expresando razonamientos, argumentaciones y pruebas. De
esta manera, si el alumnado se esfuerza por explicar lo que hace, mejora su
entendimiento de la cuestidn.

Ante la resolucién de un problema, el alumnado discute y analiza diferentes
estrategias y elige la mas adecuada.

Exposicion, por parte del alumnado, de alguna produccién elaborada
personalmente o en grupo, sobre algin tema de contenido matematico.

XVI. PLAN DE ACTUACION DIGITAL DEL DEPARTAMENTO

Durante el presente curso se proponen las siguientes actuaciones:

e Uso del correo @educaand.es por parte de todo el alumnado y profesorado.

e Uso de las plataforma Moodle Centros, especialmente la sala del profesorado.

e Uso de la plataforma Classroom como medio de comunicacién con el alumnado y para colgar

informacién, fechas de pruebas escritas, recursos, solucionarios, tareas y en ocasiones, corregir.

e En caso de que fuese necesario, se utilizard la herramienta Google Meet asociada a las clases

Classroom de cada profesor/a.

e Uso de Seneca/Pasen para la comunicacién con las familias y el resto del profesorado.

e |niciacidn al uso del cuaderno de Seneca para el seguimiento del alumnado.

e Realizacién de cursos de formacion sobre plataformas y herramientas digitales online e

impartidos en nuestro centro.

Previa a la utilizacién de las TIC para el desarrollo de los contenidos, se hard mencidn a la importancia de

un comportamiento responsable en los entornos en linea (respetando las normas de propiedad intelectual

y de copyright, asi como uso de banco de imagenes libres de copyright entre otros).

El banco de recursos libres de copyright (incluye iconos, imagenes, sonidos, musica y videos) es accesible

desde la siguiente direccidén web: https://acortar.link/gK6¢cEL.
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XVII. INDICADORES DE LOGRO

TOTAL HOMBRES | MUJERES | TOTAL HOMBRES | MUJERES TOTAL HOMBRES | MUJERES
12ESO 85,95 84,48 87,30 79,51 81,48 77,94 86,29 88,89 83,61
2°ESO 75,44 72,73 79,17 79,66 70,00 89,66 80,87 84,31 78,13
32ESO 83,19 77,78 88,14
42ESO AC 78,57 80,49 76,74 76,19 76,19 89,36 84,95 86,54 82,93
4°ESO AP 68,18 64,29 75,00 89,36 88,89 80,00 67,86 66,67 69,23
1°BACH C 91,49 88,00 95,45 86,11 82,35 89,47 96 91,67 100
1°BACH 81,25 100 62,50 82,76 87,50 76,92 64,71 64,71 64,71
CCSsS
2°BACH C 92,00 85,71 100 93,18 95,45 90,91 96,77 100 94,44
22BACH 93,33 90,91 94,74 87,50 88,89 85,71 88,46 92,86 83,33
CCSsS
93,18 95,45 90,91 96,30 100 94,44
2°BACH 89,47 77,78 100
Estadistica
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